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¡Bienvenidos y bienvenidas a nuestra gran aventura en Roma! 
Nada más, ni nada menos, ¡la mismísima Roma! Me llamo Julia y soy 
una de las niñas y niños que viven entre las calles de una de las ci-
udades más famosas de nuestra historia, que está situada en Italia. 
Mira, he dibujado un mapa del Mare Nostrum, que significa «Nues-

tro mar» (que vosotros llamáis ahora Mediterráneo y que significa «que 
está en el centro de las tierras» o «rodeado de tierras», ¿a que os 
gusta más el nombre que le dábamos nosotras y nosotros?), para que 
conozcáis mejor dónde estamos:

¡Pero bueno! ¡Qué poco cortés estoy siendo! Perdona, ¡es que estoy muy ilu-
sionada por conocer a nuevas amigas y amigos con tanto tiempo de diferencia! 
Tenemos tantas cosas que contarnos… Pero venga, dime, ¿cómo te llamas tú?

_______________________________________________________________________________________________

¿Y tú, de dónde eres? Aunque Roma sea mi ciudad favorita de todos los tiem-
pos, seguro que tú vives en un lugar maravilloso y tan bonito como el mío… 
Así que, ¿dónde vives? 

_______________________________________________________________________________________________

Uy, verás… como habrás podido imaginar, ¡vengo de hace mucho tiempo! 
Me encanta conocer todas las ciudades romanas del mundo, y me sé todos 
sus nombres: Emérita Augusta, Londinum, Hispalis, Arimino, Brindisi, Munda, 
Capua… ¡un montón más, todos, todos!, pero creo que los nombres han cam-
biado un poco desde entonces, así que, ¿me podrías rodear en el mapa dónde 

Presentación
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está tu ciudad para que pueda localizar mejor de dónde eres? Bueno, bueno, 
mientras que lo rodeas, quería presentarte a mis mejores amigas y amigos, 
¡los quiero mucho! Se llaman Cicerón, Cornelia, Catón, Lucrecia y Aurelia, 
¡ellas y ellos siempre me acompañan en todas las aventuras! Estoy segura de 
que sabéis lo afortunada que me siento de tener amigas y amigos tan buenos 
como ellos, que siempre me escuchan, me quieren, comparten todo conmigo, 
¡y por supuesto que yo con ellos! Así que, ¿por qué no me presentas ahora a 
tus amigas y amigos, ya sabes, a tus compañeras y compañeros de aventuras?

_______________________________________________________________________________________________

¡Qué bien! Como se suele decir, a las verdaderas y verdaderos amigos se les 
cuenta con los dedos de las manos, y no sabes cuánto nos alegra que puedas 
contar con ellas y con ellos, al igual que ellos contigo. Pues ¿sabes dónde nos 
conocimos? Fue yendo a la escuela porque, aunque Roma te quede un poco 
lejos en el tiempo, nosotros también íbamos a las escuelas, donde aprendía-
mos un montón de cosas, nos conocíamos, compartíamos e incluso muchas 
y muchos de nosotros no nos volveríamos a separar nunca más, fuéramos a 
donde fuésemos. Seguro que a ti te pasa algo parecido, pero ¿cómo se llama 
el sitio donde estudias tú?

_______________________________________________________________________________________________

Seguro que, aunque a veces no te guste estudiar, estarás aprendiendo mucho. 
Yo, muchas veces, no quería hacer los deberes, ¿sabes? Porque escuchaba 
cómo las niñas y niños jugaban en las calles, ¡incluso debajo de mi ventana! 
¿Te lo puedes creer? Pero, después de haber vivido algunas aventuras, he 
descubierto lo importante que puede llegar a ser aprender, conocer y saber 
sobre todo lo que nos rodea, ¡más de lo que me podía imaginar! Ahora, claro, 
lo tenéis mucho más fácil porque tenéis esos aparatos raros que se encien-
den, ¿cómo se llamaban?, ¿bóbiles?, uy, no, ¡perdona!, móviles, claro, eran 
móviles, ¡qué despiste más inoportuno! Pero bueno, estoy segura de que no te 
ha molestado porque estoy convencida de que tienes muchas más aficiones, 
gustos y actividades que te encanta practicar, y ¡a mí me encantaría aún más 
saberlas! Porque claro, en Roma no nos aburrimos, pero las nuevas ideas siem-
pre son bienvenidas, ¿me las darías a mis amigas y amigos y a mí?

_______________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________

Presentación
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Vaya, vaya… ¡pero qué interesantes! Bueno, ya sabes, no le cuentes a mis ami-
gas y amigos que me lo has dicho tú… ¡es broma! Prometo decírselo yo misma, 
¡ser honesta es una de nuestras mayores virtudes! 

Bueno, no quiero ser pesada, de verdad; es que, como habrás podido com-
probar, ¡hablo por los codos! Pero nos hace muchísima ilusión conocerte. A 
nosotras y nosotros nos gusta mucho hablar, aprender los unos de los otros, 
debatir para llegar a nuevas conclusiones que antes no conocíamos, crear his-
torias e, incluso, muchas veces nos vamos a alguna estatua, o a los arcos del 
triunfo pero, especialmente, a las zonas campestres y nos imaginamos todo 
tipo de cosas, y que nosotras somos heroínas y héroes, grandes oradoras y 
oradores del Senado de Roma, allí, en la Curia, donde tantas personas que es-
tudiamos ahora y que admiramos han estado, ¡pero madre mía, cuánta ilusión 
nos entra nada más de pensarlo! Pero, lo más importante no es soñar, ¿sabes?

Eso es lo que siempre nos dice nuestro profe Quintiliano, que además nos 
suele recordar que es algo que él no se ha inventado, sino que todas las 
grandes personas lo dicen: la clave para alcanzar nuestros sueños es luchar 
por ellos, recorrer los caminos que conducen hasta el lugar más alto que nos 
podamos imaginar y, aun habiendo llegado hasta allí, seguir trabajando, ya 
no para nosotras ni nosotros, sino para todas las demás personas. Después de 
todo, todas y todos nuestros vecinos han trabajado muy duro durante cientos 
de años para que hoy tengamos todo lo que tenemos, ¡qué menos podríamos 
hacer ahora nosotras y nosotros!

Que por cierto, ¡vaya casualidad!, te prometo que no ha sido intencionado: 
sospechamos que pronto viviremos una nueva aventura y, bueno, entre lo bien 
que nos has caído y que necesitamos a una persona con tus habilidades y 
capacidades, habíamos pensado en invitarte a vivirla con nosotras y nosotros. 
Ya, sé que estarás pensando ahora mismo que eso es imposible, ¡cómo iba a 
pasar!, o que darías lo que fuera por no escucharme durante un curso, aunque 
te aseguro que al final yo no hablo tanto, o incluso que tienes un montón de 
cosas que hacer o que es muy difícil… pero ¡ya habíamos pensado en eso! Y 
además, ¿qué tipo de excusas son esas para una persona valiente y con ganas 
de aprender y ser genial en el futuro? ¡Todas absurdas! Precisamente para evi-
tarlas, hemos preparado este cuadernillo entero ¡para ti! Lo hemos hecho mis 
amigas, mis amigos y yo, aunque el profe Quinti (sí, se llama Quintiliano, pero 
nosotros de vez en cuando le llamamos Quinti, ¡no se lo digas nunca, que se 
enfada!) nos ha ayudado un poco para que todo esté preparado para ti. Nos 
ha costado mucho trabajo y esfuerzo, pero la ilusión y las ganas que teníamos 
de compartir esta aventura contigo han hecho que merezca muchísimo la pena. 
Anda, por fi, ¿te apuntarás? ¡Sí, sí, ha dicho que sí! ¡Qué bieeeeen! Ya verás, 
¡ya verás!, te lo vas a pasar genial. Es más, ¿a qué estamos esperando? ¡Una 
gran aventura en Roma nos espera! 

De parvis grandis acervus erit
De las cosas pequeñas se nutren las cosas grandes

Presentación
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Todo un mundo por descubrir

• Película: Ben-Hur. William Wyler, 1959. Una historia que gira entorno a la vida de dos amigos, un judío 
y un romano. No te dejes engañar por el año de la película, te aseguramos que te encantará. Para que 
te hagas una idea, el largometraje contó con cerca de 10.000 extras. Es una magnífica película para 
lograr aproximarnos a cómo era la vida en el Imperio Romano, cómo trataban a sus colonias y la impor-
tancia de las carreras de cuadrigas para la vida social romana. Por estos motivos, y por muchos otros 
(aunque esos dejamos que los descubras tú), Ben-Hur es una película de la que, además de disfrutarla, 
aprenderás un montón.

• Obra de arte: El juramento de los Horacios. 1784, Jacques-Louis David, Neoclasicismo. El tema tiene 
origen en una historia de Tito Livio. Para decidir sobre la supremacía en la región del Lazio (región don-
de se sitúa Roma), dos ciudades, Alba Longa y Roma, eligen a tres hermanos para que se enfrenten y así 
evitar más derramamiento de sangre: son los tres Curiáceos por Alba y los tres Horacios por Roma. En 
la escena, los Horacios juran lealtad al Estado ante su padre. El origen de Roma es apasionante. Sigue 
buscando, seguro que no dejará de sorprenderte.

• Museo: Museos Capitolinos. Roma. Lo primero que llama la atención de este museo es precisamente 
su nombre en plural: Museos. Esto se debe a que, en el siglo XVI, el papa Benedicto XIV añadió a la 
colección escultórica que ya había, una pinacoteca. Es uno de los museos más importantes de Roma. 
En él vas a encontrar esculturas tan importantes como la estatua ecuestre en bronce de Marco Aurelio, 
el cuadro del pintor Rubens de Rómulo y Remo o el busto de Alejandro Magno. Si vas a Roma, no te 
marches sin visitar los Museos Capitolinos; sin duda, es una parada obligatoria.

• Libro: Roma no paga traidores. Emilio Calderón, Anaya, 2005. La historia de Roma es, sin duda, 
apasionante. ¿Te imaginas una novela de ficción que se ambientara en la antigua Roma y en Egipto? ¿Te 
imaginas una aventura llena de misterios y, además, de retórica? ¡Pues aquí la tienes, se llama Roma no 
paga a traidores! El emperador Tiberio es un hombre muy supersticioso. Cuando se descubre en el de-
sierto egipcio la tumba de una famosa adivina de la antigüedad llamada Berenice, ordena que le hagan 
una transcripción de los jeroglíficos encontrados. La misteriosa muerte de dos de los paleógrafos y la 
desaparición de un tercero llevarán a Tiberio a enviar a Egipto a Estéfanos, un famoso retórico griego 
metido a investigador privado. En el país del Nilo, en compañía de los jóvenes Manio y Claudia, hará 
un sorprendente descubrimiento.

• Videojuego: Imperivm Civitas. Haemimont Games, 2019. Plataformas: PC. ¿Has visto qué impre-
sionantes son las ruinas de las grandes construcciones romanas? ¡Ojalá pudieras verlas en todo su 
esplendor en su época! Un momento… ¡sí que puedes gracias a Imperivm Civitas! Este videojuego pone 
al jugador en el papel de uno de los arquitectos que convirtieron a Roma en el imperio más grande y 
famoso de toda la historia. Imperivm Civitas se adentra en los aspectos de la construcción y el gobierno, 
que son el símbolo del ingenio y el poder de la Roma clásica. Supone una nueva forma de jugar a los 
títulos de la serie Imperivm, que te reta a ser el mejor gobernante jamás conocido, pasando por enclaves 
como Burdigala, Cartago Nova, Pompeya, Salmantica, Tarraco, Venetia o Siracusa. El principal objetivo 
es alzar una ciudad desarrollada y funcional, ¡mucho ánimo!

• Música: «Vivamus». Tyrtarion, 2011. Sabes que en la antigua Roma se hablaba latín, ¿verdad? ¿Te 
gustaría poder escucharlo alguna vez? ¡No busques más! Gracias a la labor de Tyrtarion, el coro de la 
Accademia Vivarium Novum, cualquiera es capaz de escuchar la lengua latina cantada desde el sofá 
de su casa. En esta ocasión, puedes disfrutar de «Vivamus», tema que procede del poema 5 de Catulo, 
uno de los poetas latinos más famosos. En dicho poema, Catulo incitaba a su amada, Lesbia, a vivir el 
momento presente sin preocupaciones, gozando del amor. ¡A ver qué te parece!
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1  Julia, para hacer su presentación, ha recogido en su diario de pergamino algunos rasgos 
sobre su personalidad que le gustaría incluir en su discurso. A ella le ha gustado mucho el 
recurso del profe Quintiliano de usar tarjetas, y está pensando en qué símbolos podría dibujar 
en ellas.

a) Ayúdala a elaborar los dibujos para crear los símbolos sobre los rasgos que ha 
seleccionado de sí misma, que son los que tienes a continuación. Ten en cuenta que, 
como ha dicho el profe Quintiliano, no debe haber una relación muy evidente entre 
ellos, sino que dicha relación la tienes que crear tú.

Anotaciones de clase
ANNO DCCCVIII AB URBE CONDITA. XII ANTE KALEN-
DAS. OCTOBER.
Ejemplo del profe Quintiliano

Curiosidad-->            --> porque la luna es nece-
saria en la noche y la curiosidad es necesaria en 
las personas.

Rasgos Símbolos

Trabajadora

Alegre

Generosa

Individual y grupo base

Unidad 1 ·  Sesión 1
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Impaciente

Responsable

Dormilona

b) Explica qué relación existe entre los elementos que has dibujado en el ejercicio an-
terior y los rasgos de la personalidad de Julia. Para ello, fíjate en cómo lo hizo el profe 
Quintiliano, que explicó que la relación que para él existe entre el símbolo de la luna 
y el rasgo de su personalidad, que es la curiosidad, es que ambos son necesarios: la 
luna es necesaria en la noche y la curiosidad es necesaria en las personas. ¡Ahora te 
toca hacerlo a ti!

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

c) Poned en común en vuestro grupo las relaciones que habéis hecho. ¿Son las mis-
mas? ¿Por qué?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

2  Ahora es momento de que te presentes. Es muy importante que no incluyas tu nombre en 
la descripción. Más adelante descubrirás por qué. Completa la siguiente plantilla para empezar 
a preparar tu presentación.

Individual

Unidad 1 ·  Sesión 1
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Mi presentación

Rasgos físicos

Rasgos de personalidad

Mis gustos

Mis intereses

Momento del día en el que 
me siento libre

Otros rasgos que me gusta-
ría contar

Unidad 1 ·  Sesión 1
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El símbolo que mejor representa el rasgo de mi personalidad es...

Unidad 1 ·  Sesión 1
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3  Entrega tu cuadernillo a tu profe y siéntate formando un gran círculo con el resto de com-
pañeros y compañeras. Tu profe te va a repartir el cuadernillo de otra persona sin que sepas 
de quién es.

a) Cuando sea tu turno, lee la ficha del cuadernillo de tu compañero o compañera a 
los demás, con un tono alto y claro para que todos y todas te puedan escuchar bien.

b) Después, enseña el símbolo que hay dibujado.

c) Pregunta a los compañeros y compañeras del círculo de quién puede ser la descrip-
ción. Deja que varias personas respondan.

d) Lanza la siguiente pregunta: ¿qué rasgo de la personalidad del compañero o 
compañera creéis que representa el símbolo dibujado? ¿Por qué? Deja que varios 
compañeros y compañeras respondan.

e) Anima al compañero o compañera que acabas de describir a que desvele su iden-
tidad poniéndose en pie y pídele que explique por qué ha elegido ese símbolo y qué 
rasgo de su personalidad representa.

4  ¿Qué has aprendido hoy que antes no supieras?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

5  ¿En qué situación crees que podrías usarlo?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Simulación asamblearia

Inventario cooperativo

Unidad 1 ·  Sesión 1
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6  ¿Conoces algún símbolo que veas en tu día a día? Si no lo conoces, búscalo o pregunta a 
tu familia si conocen alguno. Cuando lo tengas, di qué significa y por qué tiene ese significado 
para ti.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

7 ¡Felicidades por la presentación que has hecho! Seguro que eres capaz de definir con tus 
propias palabras qué es un símbolo.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Glosario

Unidad 1 ·  Sesión 1
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Marco Fabio Quintiliano, nacido en Calahorra, actual La Rioja (España) en el año 35 
d.C., se marchó a Roma donde se convirtió en un excelente abogado. Tal era la reputa-
ción de Quintiliano que el emperador de su época, Vespasiano, abrió una cátedra de Re-
tórica para él, la cual concibe como «el arte del saber» y la establece como la mejor de 
todas las vías educativas. Sigue investigando acerca de este personaje porque además 
del profe de Julia, también ha educado a grandes personalidades de la historia de Roma.

Esta hermosa disciplina proviene del griego ρητορική, que se refiere al ‘arte del orador’. 
Esta expresión, a su vez, proviene de ῥητορ, que significa ‘rétor’ u ‘orador’ en relación 
con la persona que habla (literalmente significa ‘yo hablo’). ¿Le habías dado antes tanta 
importancia a la palabra? ¡Mira lo que escribió Mario Benedetti (1920-2009) en su poema 
«La palabra»!

La palabra pregunta y se contesta
tiene alas o se mete en los túneles
se desprende de la boca que habla
y se desliza en la oreja hasta el tímpano
la palabra es tan libre que da pánico
divulga los secretos sin aviso
e inventa la oración de los ateos
es el poder y no es el poder del alma
y el hueso de los himnos que hacen patria
la palabra es un callejón de suertes
y el registro de ausencias no queridas
puede sobrevivir al horizonte
y al que la armó cuando era pensamiento
puede ser como un perro o como un niño
y embadurnar de rojo la memoria
puede salir de caza en silencio
y regresar con el moral vacío
la palabra es correo del amor
pero también es arrabal del odio
golpea en las ventanas si diluvia
y el corazón le abre los postigos
y ya que la palabra besa y muerde
mejor la devolvemos al futuro
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Individual

1  Julia, en su diario, ha ido tomando nota de las cosas que más le han llamado la atención 
de la conversación que ha escuchado. Como decían tantas cosas y tan rápido, ha acabado 
haciendo dibujos en lugar de escribiendo porque así iba más rápida, aplicando lo que el profe 
Quintiliano le ha enseñado en clase sobre los símbolos. Ahora es el momento de que comple-
tes las anotaciones de Julia. Para ello: 

a) Piensa y dibuja un símbolo para cada palabra que ha recogido; 

b) explica con una palabra qué significado le atribuyes a ese símbolo.

Personaje Palabra/Expresión Símbolo

Aulus, el carnicero Falta de clientes

Marco, el herrero Olvido

Spurio, el alfarero (-------icono)

Numerio, el escultor

Unidad 1 ·  Sesión 2
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2  Julia se ha fijado también en cómo hablan los comerciantes.

a) Estas frases han ayudado a Julia a entender de forma clara la visión de cada perso-
naje.

- Une con flechas qué significa cada frase y por qué. Para tu respuesta indivi-
dual, utiliza el espacio número 1.

- Una vez que has contestado, pon en común las respuestas con tu compañero o
compañera de la derecha (justifica el porqué de tus respuestas). Decidid antes 
de nada quién hablará primero y quién después. Anotad cada uno o una en el 
espacio número 2 de vuestro cuadernillo la respuesta que habéis consensuado.

- Una vez que has trabajado con tu compañero o compañera las respuestas, re-
solved el ejercicio con la otra pareja de tu grupo, es decir, ahora todos juntos y 
juntas. Decidid el orden en que intervendréis y no olvidéis justificar las respues-
tas. Utilizad el espacio número 4 para anotar la respuesta consensuada cada uno 
o una en su cuadernillo.

Alardear de los éxitos atrae a 
otros rivales más peligrosos

Ahorrar es fundamental para momentos 
en los que las cosas no van bien

No oses igualarte a los más grandes si 
no posees las condiciones para hacerlo

Si quieres recoger frutos de 
lo que haces, no seas egoísta

Debes prestar atención, mantenerte 
alerta y atento en todo momento 

para evitar los peligros

La única manera de evitar riesgos es no 
dejar de observar continuamente 

lo que sucede a tu alrededor

No querer compartir puede llevarnos 
a quedarnos sin nada

Presumir cuando las cosas nos van bien 
puede hacer que otras personas se acerquen 

a nosotros y nosotras para perjudicarnos

Guarda excedentes de lo que consigues 
para cuando vengan malos tiempos

Una persona tiene que ser consciente de 
su capacidad y actuar en consonancia 

con respecto a sus posibilidades

1-2-4

Unidad 1 ·  Sesión 2
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      1 2  4

b) Observa las frases. ¿Con qué intención crees que las han dicho? Señala la que 
consideres correcta y explica en dos líneas por qué.

  Hablar de un problema personal

  Manifestar desacuerdo

  Transmitir una lección

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Cuando hayas contestado a esta pregunta, compártela con tu compañero o compañera 
de la derecha y posteriormente, con la otra pareja de tu grupo. No olvidéis responder 
al por qué de vuestra respuesta. Anota a continuación la conclusión a la que llegáis.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Unidad 1 ·  Sesión 2
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Lápices al centro

3  Ya es media tarde y Julia le ha prometido a su hermano crear una fábula sobre la
conversación de los comerciantes.

a) Pensad y describid en una frase cuál es el problema general de la situación del ve-
cindario. ¡Recordad que, antes de contestar, todos y todas debéis haber consensuado 
la respuesta!

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

b) El segundo paso es crear los cuatro personajes que faltan siguiendo el ejemplo. 
Para ello, completad la siguiente tabla explicando la relación que establecéis entre el 
rasgo y el animal. No olvidéis que debéis poneros de acuerdo oralmente antes de 
contestar en el cuadernillo por escrito.

Personaje Actitud Animal

Aulus, el carnicero Enfadado León

Marco, el herrero

Spurio, el alfarero

Numerio, el escultor

c) Una vez que tenemos los personajes, vamos a ver qué le ocurre a cada uno de ellos. 
Pensad en grupo cómo resolver el ejercicio y cuando todos y todas estéis de acuerdo, 
unid con flechas cada personaje con el problema que ha manifestado en las viñetas.

Lápices al centro

Unidad 1 ·  Sesión 2
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Comerciantes Problema que ha manifestado

Aulus, el carnicero Hay que conformarse con lo que se tiene

Marco, el herrero No hay suficientes clientes

Spurio, el alfarero Estamos mal pero podríamos estar peor

Numerio, el escultor Se le echan los productos a perder

d) Exagerad las cualidades de los animales a los que se corresponden los comercian-
tes, que serán los protagonistas de la fábula. Por ejemplo, podéis señalar que cada vez 
que el león habla, manifiesta un rugido tan fuerte que se escucha en la selva entera.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

e) Ya que sabéis lo que es una moraleja, cread una nueva para poner fin a la fábula 
que estáis construyendo. No olvidéis que vuestra moraleja debe recoger la enseñanza 
que queréis transmitir con vuestra fábula. Como debéis estar de acuerdo en la res-
puesta, una opción es que votéis la que más os guste de las que se os han ocurrido.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Unidad 1 ·  Sesión 2
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f) Imaginad, ahora, cómo serían los diálogos entre los personajes que habéis elegido 
y redactad vuestra fábula.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Unidad 1 ·  Sesión 2
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Inventario cooperativo

3  ¿Qué has aprendido hoy que antes no supieras?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

4  ¿En qué situación de tu día a día crees que podrías aplicarlo?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Glosario

5  Después de todo el trabajo que has realizado, seguro que ahora eres capaz de contar con 
tus palabras qué es una fábula.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Glosario

Inventario cooperativo

Saber más

Además de por sus monumentos, personajes importantes, o extensión territorial, la antigua Roma también se 
caracteriza por sus fiestas populares. Todas ellas se pueden englobar en cuatro tipos:

Las fiestas relacionadas con el campo, ligadas a los cambios de estación como, por ejemplo: 
las Saturnales (origen de la Navidad), en honor a Saturno y celebradas en diciembre.

Las fiestas relacionadas con la guerra, llevadas a cabo durante los tiempos de combate como, 
por ejemplo: las Equirras, celebradas entre febrero y marzo en honor del dios Marte.

Las fiestas relacionadas con la purificación como, por ejemplo: las Lupercales (origen del día 
de San Valentín), celebradas en febrero en honor a los fundadores de Roma, Rómulo y Remo.

Los juegos organizados por la élite romana para el pueblo que consistían en lucha de gladia-
dores o carreras de cuadrigas, como, por ejemplo: los Ludi Amollinares, en honor a Apolo.
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Individual 

1  A partir de lo que están observando, Julia y su hermano Cayo descubren una realidad que 
jamás habían imaginado. Esto es lo que más les ha llamado la atención.

El pescadero continuamente está pidiendo agua a un vecino ya que no tiene dinero suficiente 
para pagarla y, por lo tanto, no tiene permiso para cogerla del río.

a) Imagina y completa las dificultades a las que se enfrentan los comerciantes del 
barrio de Julia.

_______________________vende productos frescos pero se le están echando a per-
der muy rápido porque ___________________________________________________

_______________________ tiene que pedir el favor a un compañero de que le guarde 
sus productos porque _____________________________________________________

_______________________ no puede cortar bien sus productos porque ___________
_______________________________________________________________________

El herrero solo puede atender tres clientes al día porque _______________________

b) Reflexiona: ¿Qué tienen en común todas estas situaciones?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

c) ¿Crees que está en sus manos poder cambiar la situación? ¿Por qué?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Individual

Unidad 1 ·  Sesión 3
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Grupo base

2  El hermano de Julia se ha quedado un poco triste ante estos hechos, y se pregunta si esto 
sucede también en otros barrios y en otras ciudades. Seguro que podéis ayudarle a resolver 
esta duda a través de la fábula que vais a escenificar para Cayo.

a) Comentad en voz alta las siguientes cuestiones de actualidad, analizando si suceden 
en vuestro barrio, en vuestra ciudad, en vuestro país o en el mundo en el que vivís.

¿Creéis que todos los niños en Navidad pueden tener regalos?

¿Creéis que todos los niños en verano se pueden ir de vacaciones?

¿Creéis que todos los niños pueden comprarse material escolar cada vez que 
inicia el curso?

¿Creéis que todos los niños pueden tener ropa suficiente para vestirse de forma 
distinta cada día?

¿Creéis que todos los niños pueden tener su propio ordenador?

b) Elegid mediante votación la que más os llame la atención. Puedes anotar a conti-
nuación lo que te haya resultado más interesante de la conversación con tus compa-
ñeros y compañeras.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

c) Resumid en unas pocas palabras el problema que sucede. Por ejemplo, si no todos 
los niños pueden tener acceso a la educación, podemos resumir el problema con la 
palabra «desigualdad».

_______________________________________________________________________________________________

Grupo base

Unidad 1 ·  Sesión 3
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d) Elegid para vuestra fábula tantos personajes como miembros seáis en el grupo y 
asignadles un carácter o actitud específica a cada uno de ellos. ¡Recordad que debéis 
estar de acuerdo en las decisiones que toméis! Cuando lo tengáis hecho, no olvidéis 
elegir qué animal va a representar cada uno de vuestros personajes.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

e) En grupo, pensad cómo será el cierre de la historia según el mensaje que queráis 
transmitir. Es decir, ¿qué enseñanza queréis comunicar?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

f) Transformad esa enseñanza en moraleja.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Unidad 1 ·  Sesión 3



32

g) Pensad en cómo les afecta la situación que habéis elegido y cread los diálogos so-
bre esa base y sobre la enseñanza que finalmente queréis transmitir. Tened en cuenta 
que vuestra escenificación durará, como máximo, 3 minutos. Para que todos aportéis 
información y trabajéis por igual, haced esta actividad mediante la técnica cooperativa 
folio giratorio. Además, para lograr transmitir mejor el mensaje, utilizad las siguientes 
figuras retóricas:

Apóstrofe

Ejemplo: «Tengo algo importante que decirte, ¡te ruego que me escuches 
con atención!»

Interrogación retórica 

Ejemplo: «¿Para qué vine yo a este mundo?»

Exclamación 

Ejemplo: «¡Qué mala fortuna!»

Expresar duda entre dos posibles vías de actuación

Ejemplo: «¿Debo seguir luchando o rendirse es la solución?»

Unidad 1 ·  Sesión 3
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Nuestra fábula

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

h) ¡Vamos a escena!

Unidad 1 ·  Sesión 3
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Saber más

Etimología

Aunque el nombre os suene extraño, el barrio de Suburra existió realmente en la Antigua Roma. 
Era un barrio muy pobre donde vivían las clases más bajas de la ciudad, pero como bien dice 
Nietzsche, «vuestro honor no lo constituirá vuestro origen, sino vuestro fin». Sigue investigando 
sobre Suburra y demás barrios de Roma, seguro que te encantarán.

Uno de los valores más fundamentales en nuestra sociedad, la libertad, procede del latín libertas, 
libertatis, formada sobre el adjetivo liber (‘libre’, en sentido amplio), junto con el sufijo de cualidad 
-tat-, y aludía, en su origen, especialmente a la condición de la persona que es libre política y ju-
rídicamente, de manera que se extendía tanto a los ciudadanos romanos plenamente libres (llama-
dos ingenui) como a los esclavos que, con el tiempo, conseguían alcanzar su libertad (estos eran 
conocidos como liberti). ¿Sabes que a lo largo del tiempo son muchos los poetas que han escrito 
sobre este tema? Un ejemplo de ello es el oriolano Miguel Hernández (1910-1942):

Para la libertad sangro, lucho, pervivo.
Para la libertad, mis ojos y mis manos,
como un árbol carnal, generoso y cautivo,
doy a los cirujanos.

Para la libertad siento más corazones
que arenas en mi pecho: dan espumas mis venas,
y entro en los hospitales, y entro en los algodones
como en las azucenas.

Para la libertad me desprendo a balazos
de los que han revolcado su estatua por el lodo.
Y me desprendo a golpes de mis pies, de mis brazos,
de mi casa, de todo.

Porque donde unas cuencas vacías amanezcan,
ella pondrá dos piedras de futura mirada,
y hará que nuevos brazos y nuevas piernas crezcan
en la carne talada.

Retoñarán aladas de savia sin otoño
reliquias de mi cuerpo que pierdo en cada herida.
Porque soy como el árbol talado, que retoño:
porque aún tengo la vida.

Para la libertad me desprendo a balazos
de los que han revolcado su estatua por el lodo.
Y me desprendo a golpes de mis pies, de mis brazos,
de mi casa, de todo.
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1  Julia ha observado la manera que tienen algunos comerciantes de llamar la atención de las 
personas que están paseando por el mercado. Este recurso se llama captatio benevolentiae, 
pero, entre nosotros, lo llamaremos captación de la atención. Ahora, con tu grupo, ayudarás al 
comerciante que tu profesor ha repartido al azar. ¡Seguro que agradece mucho vuestra gran 
ayuda! Para ello, trabajad de manera consensuada las siguientes actividades:

a) Recoged a continuación las frases que han utilizado todos los comerciantes.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

b) Señalad con una X las que más os llamen la atención y explicad por qué.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

c) ¿Qué creéis que consigue ese vendedor al pronunciarlas?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

d) ¿Se os ocurre alguna otra manera de conseguir ese mismo objetivo? ¿Cuál?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Grupo base

Unidad 1 ·  Sesión 4



 37   

2  Vuestro comerciante carece de imaginación suficiente como para que se le ocurran
frases tan originales como la de otros trabajadores.

a) Para ayudarlo, primero clasificad las frases anteriores según la manera en que se 
han formado:

Enumeración

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Repetición

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Rima

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Exageración

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Metáfora

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Unidad 1 ·  Sesión 4
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b) Para ofrecer variedad al comerciante y que elija la que más le guste, cread una de 
cada tipo.

Enumeración

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Repetición

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Rima

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Exageración

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Metáfora

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

c) Poneos en la piel de una persona que pasea por el mercado. Elegid por votación 
la frase que más captaría vuestra atención y justificad por qué.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Unidad 1 ·  Sesión 4
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3  Algunos puestos tienen escudos muy coloridos y originales, pero el de vuestro comercian-
te está viejo y desgastado. Ayudadle a crear un nuevo escudo mucho más creativo y llamativo 
que simbolice lo que consideréis más importante de vuestro comerciante.

a) Pensad en un color que tenga relación con ese oficio y explicad esa relación.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

b) Es momento de que utilicéis todo el poder de vuestra imaginación. Elegid un sím-
bolo para el escudo y señalad cuál es la relación que vosotros establecéis entre lo que 
dibujáis y la realidad a la que queréis hacer referencia.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

c) Seguro que se os da muy bien el arte. Ahora es momento de que dibujéis y deis 
color a vuestro escudo.

Unidad 1 ·  Sesión 4
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4  ¡Ha llegado el momento de que se vea lo mucho que habéis ayudado a todos los comer-
ciantes del mercado!

a) Enseñad al resto de la clase el escudo que habéis elaborado y votad cuál os parece 
más original explicando por qué. No podéis votar el de vuestro propio grupo y sola-
mente podéis emitir un voto por grupo, por lo que tenéis que poneros de acuerdo.

b) Mostrad al resto de grupos las frase que habéis escogido en el ejercicio 2c y, cuan-
do se hayan expuesto todas, votad la que más captaría vuestra atención y justificad por 
qué. No podéis votar la de vuestro propio grupo y solamente podéis emitir un voto 
por grupo, por lo que tenéis que poneros de acuerdo.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Inventario cooperativo

5  ¿Qué has aprendido hoy que antes no supieras?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

6  ¿En qué situación de tu día a día crees que podrías aplicarlo?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Gran grupo

Inventario cooperativo

Unidad 1 ·  Sesión 4
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Glosario

7  ¡Enhorabuena por tu trabajo con tus compañeros y compañeras! Ahora seguro que ya eres 
más capaz de definir, sin consultar el diccionario y con tus palabras, qué es una moraleja, una 
enseñanza y la captatio benevolentiae.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Glosario

Saber más

Tal y como estáis viendo en la historia de Julia, Roma es una ciudad llena de esclavos. Había dos 
tipos de esclavos: por un lado, los públicos; por otro, los privados. Los públicos participaban en 
las ceremonias religiosas de la ciudad, estaban a las órdenes de los políticos, y a veces hacían hasta 
de bomberos apagando incendios. En cambio, los privados estaban al servicio de una familia en 
concreto. Con suerte, el amo podía dejar en libertad al esclavo y pasaría a ser un liberto… pero eso, 
con suerte.
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Individual

1  Para comprender el discurso, el primer paso es entender cuáles son las ideas principales. 
Subraya las que consideres más importantes y explica por qué.

Tiempo al tiempo, amigo Fabio. ¡Fíjate en que el barrio antes era un tesoro! Pero… 
¿ahora? Discrepo totalmente contigo: desde luego que quien siembra vientos, recoge 

tempestades. Si la situación es tan pero tan mala como la envidia es porque 
los comerciantes parecen piedras de lo vagos que son, hasta hacer de 
este barrio tan maravillosísimo una ruina. Diez mil años harían falta 

para poder arreglar el verdadero problema: tienen la peor actitud del 
mundo. Están todo el día cacareando. Parece un corral de gallinas. 
Claro, veis la paja en el ojo ajeno, pero no veis la viga en el vuestro. 

De hecho, estoy tan harto de vuestros sinsentidos que la semana que vie-
ne me cambio a otro barrio mucho mejor. Ay, ¡si mi gran amigo Peri, el 
líder de lo que fue Atenas en su día, levantase cabeza!

2  Julia no ha entendido algunos elementos del discurso del panadero porque no entiende 
a qué se refiere exactamente con lo que ha dicho ya que el panadero tiene la costumbre de 
hablar utilizando figuras retóricas como la metáfora. Con tu compañero o compañera, lo que 
tenéis que hacer es unir con flechas las metáforas con el significado que creéis que tiene cada 
una. Para ello, antes de responder, tenéis que dialogar sobre la manera individual en que os 
gustaría hacerlo y llegar a un consenso.

El barrio antes era un tesoro Hablar demasiado, desmesuradamente

Quien siembra vientos… Hace referencia a lo descuidada 
que está una cosa

…Recoge tempestades Es el resultado de hacer el mal

Hacer de este barrio tan 
maravilloso una ruina Se refiere a los defectos de los demás

Están todo el día cacareando Hace referencia a lo valiosa que es una cosa

Parece un corral de gallinas Hace referencia al hecho de no
reconocer los fallos de uno mismo

Veis la paja en el ojo ajeno Es la acción de hacer el mal

No veis la viga en el vuestro Hace referencia a un grupo de
personas poco organizado

Individual

Gemelos pensantes

Unidad 1 ·  Sesión 5
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3  Explicad la relación que tienen los elementos que habéis unido.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

La sustancia

4  A partir del ejercicio anterior, ahora que entendemos mejor lo que ha dicho el panadero, 
¿cuál creéis que es su intención con respecto al barrio? Para resolver este ejercicio, haced lo 
siguiente:

a) Cada miembro del grupo debe escribir la intención que cree que persigue 
el panadero con lo que ha dicho.

b) Cuando todos y todas la hayáis hecho, estableced el orden en el que vais a 
intervenir para mostrar a los demás lo que habéis escrito (quién hablará prime-
ro, segundo, …).

c) Cuando el primer compañero o compañera muestre su frase, ayudad entre 
todos y todas a completarla si es preciso.

d) Proceded del mismo modo hasta que todos y todas hayáis ayudado a com-
pletar la respuesta de todos los miembros del grupo.

e) Finalmente, ordenad las frases en el orden en el que más os gusten de mayor 
a menor.

Mi frase:

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Mi frase tras las sugerencias:

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

La sustancia

Unidad 1 ·  Sesión 5
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Las frases de todos y todas, ordenadas de mayor a menor:

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Gemelos pensantes

5  Al descubrir la intención del panadero, Julia se ha dado cuenta de que él ha exagerado 
muchas cosas de la situación respecto a lo que realmente sucede. Identificad qué partes del 
discurso se muestran muy exageradas.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

6  Observa la manera en que el panadero ha exagerado lo que dice en la siguiente frase:

«Si la situación es tan pero tan mala como la envidia es porque los comerciantes parecen pie-
dras de lo vagos que son».

a) ¿Qué diferencia habría si, en lugar de esa frase, hubiese decidido decir «Si la 
situación es mala es porque los comerciantes son muy vagos»?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Gemelos pensantes

Unidad 1 ·  Sesión 5
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7  Reflexiona: ¿Qué te parece la decisión del panadero de mudarse a otro barrio teniendo en 
cuenta las circunstancias de Suburra? ¿Por qué?

_______________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________ 

_______________________________________________________________________________________________

8  ¿Qué has aprendido hoy que antes no supieras?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

9  ¿En qué situación de tu día a día crees que podrías aplicarlo?

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

10  ¡Cuántas cosas hemos aprendido! Para que no se nos olviden, vamos a definir hipérbole 
y metáfora. Después, recoge todos los términos que has definido a lo largo de esta unidad y 
asígnales un número en función de la importancia que tú le des, de mayor a menor.

_______________________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________________________

Individual

Glosario

Inventario cooperativo

Saber más

Aunque te pueda parecer increíble, sí existió en Roma un liberto llamado Eurísaco que cuando su  
mo lo liberó, se hizo panadero y consiguió hacerse rico. En la Porta Maggiore de Roma, se en-
cuentra su tumba, la cual recrea un horno de pan, homenajeando la profesión que le hizo ganar tanto 
dinero. Hay personas que nacen con suerte, ¿verdad?
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11  Elabora mediante dibujos un mapa de la unidad donde incluyas lo que has aprendido en 
esta unidad. No olvides incluir los términos del glosario. Solo lo puedes elaborar con dibujos 
y flechas.

Autoevaluación y coevaluación

12  Antes de acabar la unidad, debéis completar la siguiente rúbrica de autoevaluación y 
coevaluación por grupos de manera consensuada. Recordad que solamente tenéis que eva-
luar a los miembros de vuestro grupo, no a los de los demás.

Visual thinking

Autoevaluación y coevaluación

Unidad 1 ·  Sesión 5
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RÚBRICA DE AUTOEVALUACIÓN Y COEVALUACIÓN UNIDAD 1

Evaluad en grupo y en consenso los siguientes aspectos de cada compañero y compañera

NOMBRES Y APELLIDOS DE LOS INTEGRANTES

Nombres y apellidos

ASPECTO Poco Nada
Bas-
tante

Siem-
pre

Poco Nada
Bas-
tante

Siem-
pre

Poco Nada
Bas-
tante

Siem-
pre

Ha colaborado con el equi-
po aportando ideas

Ha tenido una actitud de 
respeto y cooperación con 

el equipo

Ha participado en el trabajo 
de equipo para conseguir 

mejores resultados

Ha colaborado con el equi-
po aportando ideas para re-
lacionar dos realidades entre 

sí (metáforas y símbolos)

Ha colaborado con el equi-
po aportando ideas para 
crear historias en las que 

animales y/o cosas que re-
presentan valores, actitudes 

o cualidades (fábulas)

Nombres y apellidos

ASPECTO Poco Nada
Bas-
tante

Siem-
pre

Poco Nada
Bas-
tante

Siem-
pre

Poco Nada
Bas-
tante

Siem-
pre

Ha colaborado con el equi-
po aportando ideas

Ha tenido una actitud de 
respeto y cooperación con 

el equipo

Ha participado en el trabajo 
de equipo para conseguir 

mejores resultados

Ha colaborado con el equi-
po aportando ideas para re-
lacionar dos realidades entre 

sí (metáforas y símbolos)

Ha colaborado con el equi-
po aportando ideas para 
crear historias en las que 

animales y/o cosas que re-
presentan valores, actitudes 

o cualidades (fábulas)

Unidad 1 ·  Rúbricas
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RETROALIMENTACIÓN
Evaluad en grupo y en consenso los siguientes aspectos de cada compañero y compañera

NOMBRE Y APELLIDOS ¿Qué podría mejorar? ¿Cómo podría mejorarlo?

Unidad 1 · Rúbricas
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