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Proti y su ?rupo de amlgasy amlgos vana
“vivir una serie de aventuras para las gque necesitan jtu ayuda' .
Junto con ellosy ellas, vas a poder navegar por el mundn de ===
la palabra, y tendras que superar retos como convencer a la
asamblea, escapar de- frampas de los malvados villanos o salir -
con éxito de'la conspiracién de Jerji, el enemigo de Afenas,

~en los Juegos Olimpicos, jcuantos peligros! éSeras capaz de
- vencerlos ufilizando tnicamente la palabra y tus hablhdades’«'-‘
~No solo te fo pasaras genial, sino que vas a aprender un
monton de cosas superinteresantes para crear historias, fabu-
las-y discursos con los‘que superar los emocionantes retos
que fe enconiraras en este: cuadermlla y en tu dia a dia, jque
emotmnan’re' c.Ta apuntas?
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iBienvenidos y bienvenidas a la gran aventura! Mi nombre es Pro-
ti y soy uno de los muchos nifios y nifias que viven en una aldea
llamada Atenas, que esté situada en Grecia, como puedes ver en
el mapa que te he pintado.

Antes de continuar, me gustari certe un poco mejor. ¢Cémo te
llamas tG?

¢Y cémo se r en el que vives?

iQué bien! jSeguro que estd muy chulo! Para conocer
exactamente donde estd, {podrias rodearlo en el mapa
de arriba? Ahora toca que conozcas un poco mas de mi:
mi pandilla de amigos y amigas estd formada por Gorgi,
Hipi, Prodi, Circi, Safi y Dioti, aunque a veces también
nos acompafa mi hermana Areti, a la que quiero mucho.
¢Cémo se llaman los miembros de tu pandilla?

Presentacion
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En nuestro caso, todos y todas estudiamos en el Gnico cole que existe
en nuestra aldea. ¢Y t0? ¢Dénde estudias? ¢Cuél es el nombre de tu cole-
gio?

Como podras comprobar durante estos meses que vamos a compartir,
todos y todas en la pandilla nos llevamos genial y fuera del cole solemos que-
dar para hacer mogollén de actividades, porque tenemos aficiones similares.
Por ejemplo, nos encanta leer y nos hacemos preguntas de absolutamente
toooodo lo que pasa a nuestro alrededor, porque nos preocupamos mucho
por el presente y el futuro de nuestra aldea, que es nuestro gran hogar.
¢Cudles son tus aficiones éY qué cosas sueles hacer con tu pandilla fuera del
cole?

{Qué pasada! jQué cosas més i ntes!"Me encantaria que un dia
nos invitarais a hacer todo eso con tros sofras.
Como podéis ver, una de la ue mas nos apasiona a nosotros y

go, esto no es nada fécil,
para continuar aprendien
solo somos nifios y ni
personas adultas, p
muy dtil a lo largo
consejos y la a

uestra vida. Asi que, para ello, contaremos con los
muchas de las personas que viven en esta aldea, que
son muy sabias, | abuelo de Proti, que se llama Hesi, o como nues-
tro profe de clase, Cori, que muy pronto te vamos a presentar. {Te apetece
sumarte a esta aventura? jLa verdad es que compartido todo es méas divertido!

Hemos creado este cuadernillo tan guay para contarte lo que nos sucede
y para que nos puedas ayudar como parte de nuestra pandilla. Hemos tenido
en cuenta que te haré falta anotar muchas de las cosas que experimentes y
aprendas por el camino, de modo que no dudes en recoger por escrito fodo
lo que te haga falta porque este cuadernillo es para ti. {No olvides rellenar
la ficha de la primera pégina! Creo que, llegados a este punto, solo queda
comenzar la aventura y desearte que lo disfrutes tanto como nosotros y no-
sotras. Y recuerda:

HO£ANnon petakivei Bouva
La voluntad mueve montafias.

Presentacion
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Los personajes de la historia
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Todo un mundo por descubrir

Pelicula: Hércules. Ron Clements y John Musker, Disney, 1997. Hablando de
fabulas, mitos e historias protagonizadas por dioses y héroes, qué mejor mane-
ra de sumergirte en el universo de la mitologia griega que con esta maravillosa
pelicula. Este cldsico de Disney relata la historia del héroe Hércules, hijo de
Zeus, que tendrd que enfrentarse a un poderoso enemigo: su tio Hades, el
tenebroso dios del inframundo.

Obra de arte: Pintura Apoteosis de Homero. Dominique Ingres, Neoclasicis-
mo, 1827. éRecuerdas que el tio abuelo Homi es en realidad Homero, el famo-

Museo: Museo de la Acrépolis. Atenas (Grecia luertetodavia conserva-
mos en la actualidad muchos restos de la a | quieres conocer e
imaginar cémo vivian todos los personaj ptéstica historia, date un
paseo (aunque sea virtual) por el Museo de la%Acrépolis de Atenas.

Libro: El gran libro de los mitos
de la creacién del mundo y
de mitos més que tratan d i€ar la realidad. ¢Quieres saber por qué las
moras son de color rojo®ad er cudl es el origen mitolégico de la
primavera? Descubre todo cho més, de la mano de dioses y héroes,
en este precioso li

Videojueg
Xbox One. griegos conocian las historias y los personajes de su
mitologia y de 'S, épica. Seguro que tG conoces mogollén de historias y de
personajes de Dishey, ¢te imaginas poder sumergirte en su universo y ser el
o la protagonista? Vive con este videojuego tu propia aventura en otro mundo
maravilloso lleno de divertidas historias y de fantasticos personajes.

Misica: El Olimpo de los dioses. Suite for Symphony Orchestra. Oscar Na-
varro, 2014. No hay mejor manera de estudiar y de relajarse que escuchando
mdsica clésica, y més si es la musica del Olimpo. Dale al play, cierra los ojos e
imaginate de charla con todos los personajes, dioses y mortales, de esta histo-
ria, caminando por los paisajes de la antigua Grecia.




EL ABUELO DE PROTI, HESI, LE CUENT A COMO
SURGIO EL MUNDO.

ESTO ES UN...
iMITO!

HEY, PROTI, T GRCONOC
ALGUN OR

LO PRIMERO FUE EL CAOS. DESPUES GEA,
LUGAR DE TODOS LOS SERES INMORTALES
QUE HABITABAN LA NEVADA CUMBRE DEL
OLIMPO. DESPUES, APARECIO EL MAS
HERMOSO DE LOS DIOSES INMORTALES,
EL QUE CONSEGUIA SEMBRAR LA BONDAD
Y LOS BUENOS SENTIMIENTOS, EROS. DEL
CAOS SURGE LA NEGRA NOCHE, Y DE LA
NEGRA NOCHE NACE LA LUZ.

EL PRIMER HIJO DE GEA FUE URANO, EL
CUAL ERA TAN GRANDE QUE EN EL ESTABA
EL MUNDO ENTERO. TAMBIEN, GEA DIO A LUZ
A LAS MONT ANAS Y BOSQUES,

Y FINALMENTE, TUVO A LOS MARES
Y OCEANOS DEL MUNDO.

AYUDA A PROT| A CONT ARLE UN MITO A SU
ABUELO HESI SOBRE LA CREACION DEL MUN-
DO Y EL ORIGEN DE LOS HUMANOS.




1Vaya, jun mito! Vuelve a leer el mito, reflexiona y observa cual es el orden en el que
aparecen los elementos.

2 Estas son las preguntas mas importantes para Proti, jseguro que sabes como res-
ponderlas! ;Qué relacion existe entre mar vy libertad? ;Y entre los ojos y las estrellas?
Observa el ejemplo para sacar alguna idea:

¢Qué relacién existe entre sembrar y estudiar un examen? Cuando uno siem-
bra, uno debe esforzarse, trabajar mucho y con mucho ser paciente
para que, después de un tiempo pueda recoger la omo las verduras
jar mucho, hacer

esfuerzo, el trabajo y el estudio). Observa est mplo, escrito por Miguel

de Cervantes, autor del Quijote: «S bre es'Dulcinea... sus cabellos son
oro, su frente campos eliseos, sus cgj de cielo, sus ojos soles, sus meji-
llas rosas, sus labios corales, as sus di s, alabastro su cuello, marmol su

pecho, marfil sus manos...»

Unidad 1 - Sesidn 1 11
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3 Siguiendo el ejemplo, une las palabras de cada columna y explica por qué las unes
asiy cual es su relacidn:

Ojos Brazos
Perlas Mejillas
Manzanas Dientes
Ramas Estrellas

Q/%

4 Pongamonos man scribe un texto de aproximadamente cinco lineas
donde expliques el mundo a partir del agua y del aire incluyendo dos pa-
labras y sus equi n el texto.

Unidad 1 - Sesidn 1



5 iQué fantastico! ;Crees que tu imaginacion tiene limites? jProti estd seguro de que
no! Escribe otro texto de aproximadamente cinco lineas donde expliques cdmo surgen
los humanos a partir del fuego y de la tierra incluyendo dos palabras distintas y sus
equivalentes en el texto.

1-2-4 (gemelos pensantes)

6 iOtro relato! ;Qué aprenderé de mi compafero o compafera y qué ideas nuevas
compartird conmigo? ;Qué elementos de los que aparecen mejorarias del relato de tu
companero o companera? ;Cudles son los que mas te gustan?

7 iTe parece creible que fuera asi el orj del mumndo? ;Por qué? ;Cdmo explcarias
el origen del mundo a raiz de los elemehntos habéis seleccionado anteriormente?

S

8 iGran trabajo! Come entre vosotros y vosotras la relacion entre vuestros tex-
tos.

_ﬂrg;

Unidad 1 - Sesién 1
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9 Elaborad en pareja un relato consensuado.

Inventario cooperativo

10 ;Qué has aprendido hoy que ne supiéras?

11(;Para qué crees,quete puede servir lo que has aprendido?

El El abuelo Hesi, en realidad, se llamé Hesiodo, que vivié entre el siglo Vil y el siglo
VIl a.C. Fue un poeta griego muy conocido en la Antigua Grecia por sus principales
obras, la Teogonia y Trabajos y dias. En la Teogonia, Hesiodo nos cuenta cémo se creé
el mundo y cémo se relacionaban los dioses entre ellos; en Trabajos y dias, Hesiodo
habla sobre la historia de los humanos y de la importancia del trabajo para los seres
humanos, ademés de recoger consejos y proverbios Utiles para la vida de sus contem-
poréneos. Si quieres saber mas, jno dudes en buscar méas informacién sobre Hesiodo!

14 Unidad 1 - Sesidn 1



A PROTI SE LE HAN OCURRIPO VARIAS
IDEAS, PERO NO SABE CUAL DE ELLAS
SERA LA MEJOR PARA CONTARLE A SU
ABUELO HESI. POR ELLO PROTI VA EN
BUSCA DE SUS AMIGOS Y AMIGAS...

ENTRE TODOS Y TODAS TENDRAN QUE ELEGIR CUAL ES EL MITO QUE MEJOR EXPLICA EL
ORIGEN DEL MUNDO Y PEL SER HUMANO.
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1 iCudntas ideas nuevas, qué interesante! ;Cémo mejorarias los otros relatos? ;Por
qué? ;Y cual os gusta mas? ;Por qué?

2 Sin lugar a duda, juntos tenemos muy buenas ideas. Escribid un relato seleccionan-
do lo que mds os haya gustado.

Q/‘o
RO

(Creéis que vuestro texto podria explicar cdmo surgieron el mundo y el ser huma-
no? Explicad por qué.

4 Decidid, entre todos y todas, un titulo para vuestro relato.

Unidad 1 - Sesién 2



Simulacion asamblearia

5 iQué ilusion, vuestra primera asamblea! Cuando hayais terminado, ;sabréis respon-
der a cudl es la relacién que tenfan todos vuestros mitos entre si?

Inventario cooperativo

6 (Qué has aprendido hoy que no supieras?

7 ¢Para qué crees que te puede servir lo que has @prendido?

Proti, nuestro personaje protagonista, vivid en la Antigua Grecia. Su nombre es Proté-
goras, y nacié en Abdera en el afio 485 a.C. Protadgoras fue una de las personas més
influyentes en la democracia ateniense por su gran sabiduria, que abarcaba desde las
ciencias, como astrologia, hasta las humanidades. Era un sofista, que significa sabio,
y que originalmente era un movimiento de grandes sabios que defendian y promovian
la democracia frente a la aristocracia y otros poderes que excluian a las personas de la
toma de decisiones; ademas, crefa en la igualdad de derecho y sofiaba con ciudades
donde todas las personas pudieran recibir la mejor educacién sin que les diferenciara
el dinero, ni el poder, ni su pertenencia a alguna familia aristdcrata, es decir, sin excluir
a nadie. Fue uno de los mas importantes maestros de Retérica, el arte de expresar
con eficacia, y el mas querido asesor de Pericles durante la democracia ateniense. Sin
embargo, los aristécratas cambiaron el poder de todos, la democracia, por el poder de
unos pocos, aristocracia u oligarquia, dando paso al periodo conocido como el de los
Treinta Tiranos, los cuales ordenaron quemar los libros de Protdgoras y lo desterraron.
Nuestro amigo, finalmente, murié en el afio 411 a. C., pero sus pensamientos y sus sue-
fios siguen viviendo incluso hoy en dia.

Unidad 1 - Sesién 2 17



iSE NOS HA
OLVIDADO

f-F"RD‘I_'_J__E HEMOS PENSADO VAYAMOS
COMO SURGIO EL SER _ A VER A DEM,

B, HuMano, PERO iNo como SV g eL Tlo
\ ) AcaBamos siENDO TanTos | (] I e v
W YVVENDOJUNTOSEN | N .
CIIDADES! N

PROTI Y SUS AMIGOS Y AMIGAS LE PREGUNT AN A
DEMI COMO LOS HUMANOS ACABARON VIVIENDO EN
CIUDADES 9 COMO CONSIGUIERON CONVIVIR
JUNTOS.

iESO ME
RECUERDA
AL MITO DE
PROMETEO!




Placemat consensus

1 ¢Cual es la relacidon entre cielo y libertad? ;Y entre justicia y una balanza?

2 Une las palabras de la fila de arriba con las de la fila de jo.y explica por qué tie-
nen relacién:
Libertad Justicia % Vida
Volar ino Ceguera

3 iQué bien, una oportunidad mds de compartir ideas con el grupo! Mientras que los
lapices estén en el centro, consensuad el orden de las tres parejas del ejercicio 2. Para

ello, tened en cuenta cudles han sido las parejas mas repetidas o qué explicaciones os
parecen mejores.

Unidad 1 - Sesién 3
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4 Utilizando, al menos, una pareja de la lista que habéis consensuado, escribe en apro-
ximadamente tres lineas cdmo y por qué el ser humano acabd viviendo en ciudades.

Inventario cooperativo

5 (Qué has aprendido hoy que no supieras?

El tio de Dioti, Demi, hace alusién a Demécrito, que vivié entre el 460 y el 370 a. C.
Nacido en Abdera, el mismo lugar en el que nacié nuestro amigo Proti, que fue su
discipulo. Demécrito es conocido por su importantisima labor como pensador, ya que
sélo a través de la reflexién, Demdcrito llegé a la conclusién de que la materia estaba
compuesta por &tomos, jalgo que sélo se pudo comprobar mas de 2000 afios después
con microscopios! Por ello, a dia de hoy, se le conoce como el padre de la ciencia
moderna. Por desgracia, Demécrito fue dejado de lado por sus ideas durante mucho
tiempo porque nadie creia que la materia estuviera compuesta por &omos, sino que
habia sido creada por los dioses o por alguna energia o espiritu, razén por la cuél se
perdieron sus libros. Por suerte, alin conservamos algunos fragmentos y gracias a él hoy
conocemos mejor nuestro mundo. Si quieres saber més, jno pierdas la oportunidad de
buscar informacién sobre Demdcrito!

20 Unidad 1 - Sesidon 3



PROTI Y SUS AMIGOS Y AMIGAS VAN CORRIENDO A LA CASA DEL

ABUELO HES!. LE CUENT AN LOS MITOS QUE HABIAN IDEADO... IENHORABUENA!
SEREIS UN GRAN
EJEMPLO PARA

VUESTROS
COMPANEROS
Y COMPANERAS,
PERO...

EN REALIDAD, ,
HAY ALGO QUE iSE NOS

NOS HA FALTADO ' HA OLVIDADO
EXPLICAR... =1 ! DECIR QUE EN LAS

CIUDADES
HAY NORMAS!

£0S IMAGINAIS
QUE CAOS SERIA UNA CIUDAD

SIN REGLAS? SI CONSEGUIS DECIRME CUALES SON
LAS NORMAS QUE DERBERIA HABER EN UNA CIUDAD, OS
CONT ARE POR QUE HE NECESITADO VUESTRA AYUDA.

iAH!, POR CIERTO, A LO MEJOR OS PUEDE SERVIR

IMAGINAR QUE NORMAS PONDRIAIS
EN VUESTRA CLASE,

PARECE QUE EL ABUELO HESI TIENE PREPARADA UNA SORPRESA PARA PROT | Y SUS AMIGOS,
PERO SOLO SE LA DIRA SI CONSIGUEN RESOLVER EL MISTERIO SOBRE LAS NORMAS.
AYUDEMOS A PROT I Y SUS AMIGOS PARA QUE PUEDAN DESCUEBRIR LA SORPRESA DE HESI
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Lapices al centro y folio giratorio

1 ¢Cudles creéis que son las normas mads importantes en una clase? Redactad, utili-
zando la técnica de lapices al centro y la de folio giratorio, una lista de 5 normas.

Placemat consensus

2 Y tu, scudles crees que son las normas mds importantés¥en una clase? Elige tres
normas y explica en aproximadamente tres lineas por qué ctees quie son las mas im-
portantes.

3 iLlegd el momento de compartirl Comparad entre vosotros y vosotras vuestras lis-
tas. Después, ordenadlas de manera consensuada por orden de importancia y expli-
cad por qué habéis elegido ese orden.

Unidad 1 - Sesién 4



Inventario cooperativo

4 (Qué has aprendido hoy que no supieras?

5 ¢Para qué crees que te puede servir lo que has aprendido?

6 iAnda, otra palabra interesante!"Anadid a vuestro glosario la palabra norma.

Nuestro Gorgi se corresponde con el sofista griego Gorgias, nacido en la ciudad de
Leontinos (en la actual Sicilia, ltalia) alrededor del 487 a.C. Considerado como uno
de los grandes sabios griegos, este personaje ha destacado principalmente por sus
magnificas lecciones retéricas (el arte de transmitir una idea con eficacia) y por ser un
grandisimo orador. Como dato curioso, debido a su grandisima fama, construyé en el
Oraculo de Delfos una estatua de oro macizo y, ademas, algunas fuentes detallan que
vivié cerca de los 108 afios. Sin duda, un personaje al que merece la pena conocer. No
dejes de investigar sobre este personaje, ite sorprendera!

Unidad 1- Sesién 4 23



JQUE MARAVILLA! EL ABUELO HESI LES CONT O QUE ALGUNOS DiAS ATRAS sU
AHORA CUMPLJI::E CON M VECINO PERI, EL LIDEFE PE LA ALTEA, LE HAE‘IA DICHO MmUY
PARTE Y OS CONTARE PREOCUPADO QUE UN LENADOR EST AEA CORT ANDO MUCHA
POR QUE HE NECESIT A- MADPERA PE LOS BOSQUES CERCANOS PARA VENDERLA Y

PO VUESTRA AYUDA, QuE, sI SEG-UEJ&. AE‘J. PRONT O NO TENDR‘AH MADPERA PARA
EL RESTO DE CIUDADANOS.

PROTI LE PREGUNT O QUE CUAL ERA ENTONCES
LA SORPRESA...

PUES LA
SORPRESA, QUERIDOS
AMIGOS, ES QUE LAS NOR-
MAS QUE LE LLEVARE A PERI
PARA TODA LA ALDEA,
FSERAN LAS QUE VOSOTROS
ME HABEIS
pICHO!

PERO. HAY UN
ULTIMO PROBLEMILLA. RESUL-
T4 QUE PUEDE QUE EL RESTO DE
VECINAS Y VECINOS NO ENTIENDAN LAS
NORMAS SI NO SE LAS EXPLICAMOS BIEN
SME PODRIAIS AYUDAR
A PENSAR EN ALGUNAS FABULAS
PARA EXPLICARLES LAS
HNORMAS?

EL ABUELD RECORDO UNA FABULABE S0P QUE PECIA
Asl: UNA TORTUGA Y UNA LIEBRE DISCUTIAN SOBRE GUIEN
ERA MAS RAPIDA. ASl, FIJARON UNA FECHA Y UN LUGAR Y SE
SEPARARON. LA LIEERE, POR SU NATURAL RAPIDEZ, DESCUIDG

EL PONERSE A LA CARRERA, SE TIRO AL BEORDE DEL CAMING 4 SE
DURMIO, PERO LA TORTUGA, CONSCIENTE DE SU PROPIA LENTITUD,
NO CESO DE CORRER, Y DE ESTE MODO TOMO LA DELANTERA A LA
LIEBRE DORMIDA Y SE LLEVO EL PREMIO DEL TRIUNFO.

TODA FABULA
TIENE SU MORALEJA, ES DECIR,
LA IDEA QUE NOS ENSENA. LA
MORALEJA DE EST A FABULA ES QUE
EL ESFUERZO ES MAS IMPORTANTE QUE
LAS CAPACIDADES Y LAS HABILIDADES
QUE UNO TENGA.

3.2

PROT| Y SUS AMIGOS, MUY ANIMADOS POR LA SORPRESA, EMPEZARON A PENSAR QUE FABULAS PO-
DRIAN UTILIZAR PARA EXPLICARLE A LAS DEMAS LAS CINCO NORMAS, jAYUDALES A SUPERAR ESTE RETO!




1 Une estas moralejas de Esopo con su significado y explica brevemente por qué:

Maés vale estar solo Segin hagamos el engafio, Nunca proclames ser lo que
que mal acompanado asi recibiremos el dafio no puedes ser con el ejemplo

No digas que eres alguien que realmente
no eres, ni digas que puedes hacer
algo que realmente no puedes hacer.

Cuanta mas mintamos, Es mejor estar solo que tener
peores serén las consecuencias. cerca malas personas.

2 Escribe la moraleja que quierestransmitimeon tu fabula. Después, explica muy bre-
vemente cdmo se relaciona con ma gue os ha tocado. Después, explica por qué
se trata de una accion beneficigsa grupo. Ejemplo:

e resuelven muchas dificultades. Se relaciona con la
norma de val petar a nuestros compafieros, ya que si en lugar de en-
fadarnos, insultarie reirnos, escuchamos a quien tiene problemas, evitaremos
conflictos después entre todos, y todos seremos mejores compafieros, estare-
mos més unidos y podremos ayudarnos cuando lo necesitemos.
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3 Escoge los dos animales (o mds, si lo necesitas) que protagonizaran tu fabula y ex-
plica por qué los has escogido.

4 Redacta la fabula con los animales que hayas escogido. Para ello, exagera sus cua-
lidades (ejemplo: una liebre rdpida = una liebre muy, muy répida; una tortuga lenta
= una tortuga lentisima). Después, anade la moraleja. Finalmente, pon un titulo a tu
fabula y responde qué acciones perjudiciales para el grupo evitaria.

9
X
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5 (Qué es lo que mejorarias de la otra fabula? ;Y lo que mas? ;Por qué?

6 ¢Cual crees que transmite mejor la norma? ;Por qué?

Inventario cooperativo

7 iUna nueva oportunidad! Haced un mind map o mapa cenceptual de la unidad.
;Seréis capaces de acordaros de todo?

8 Y la dltima palabkra de esta unidad es.... jla fabula! Afadid a vuestro glosario esta
palabra tan bonita.

Sopi, el fabulista conocido que recuerda el abuelo Hesi, existié y, en realidad, se llama
Esopo, que vivié durante el siglo V a. C. No se sabe mucho sobre la vida de Esopo,
aunque parece que fue esclavo y que, tras ser liberado, fue llamado a la Corte de Cre-
so por su fama, quien le dio muchos favores y riquezas. Esopo fue uno de los autores
mas conocidos de la Antigua Grecia, y muchas personas se sabian de memoria muchas
de sus fabulas, con las que muchas personas aprendian consejos, ideas, valores y
formas de comportarse, entre ofras cosas, a través de las moralejas. Las Fabulas de
Esopo sigue siendo un libro muy utilizado y conocido incluso entre nuestros dias, y mu-
chas de sus fabulas se siguen contando {2500 afios después! Si quieres saber més, no
dudes en leer sus divertidas fabulas, con las que aprenderas tanto como el mismo Proti.
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Autoevaluacion y coevaluacién

9 Antes de acabar la unidad, debéis completar la siguiente rdbrica de autoevaluacién
y coevaluacidon por grupos de manera consensuada. Recordad que solamente tenéis
gue evaluar a los miembros de vuestro grupo, no a los de los demas.

RUBRICA DE AUTOEVALUACION Y COEVALUACION
Evaluad en grupo y en consenso los siguientes aspectos de cada compafiero y compafiera

NOMBRES Y APELLIDOS DE LOS INTEGRANTES

Nombres y apellidos

Bas- Siem- Bas- iem- Bas-
ASPECTO Poco Nada fante  pre Poco Nada e Poco Nada .

Ha colaborado con el
equipo aportando ideas

Ha tenido una actitud

de respeto y coopera- %
cién con el equipo
Ha participado en el
trabajo de equipo para
conseguir mejores
resultados
Nombres y apellidos

ASPECTO Poco Nada Easl e Poco Nada s Poco Nada e

tante pre tante pre tante

Ha colaborado con el
equipo aportando ideas

Ha tenido una actitud
de respeto y coopera-
cién con el equipo

Ha participado en el
trabajo de equipo para
conseguir mejores
resultados
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RETROALIMENTACION
Evaluad en grupo y en consenso los siguientes aspectos de cada compaiiero y compafiera

NOMBRE Y APELLIDOS ¢Qué podria mejorar? ¢Cémo podria mejorarlo?

Q/"o
§@
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