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La escritora barcelonesa Ana Maria Matute, miembro de la Real
Academia Espafiola y Premio Cervantes en el afio 2010, sostenia
firmemente que «la palabra es lo mas bello que se ha creado, es
lo més importante de todo lo que tenemos los seres humanos. La
palabra es lo que nos salva». En efecto, sucede que, cuando las
palabras estdn de nuestra parte, estas son capaces de salvarnos de
mil y una adversidades; sin embargo, para ello hemos de apren-
der a domesticarlas, hemos de aprender a dominarlas, hemos de
aprender a hacerlas nuestras. Asi, nos acompafardn ya por siempre
y serdn nuestro béculo.

Todo ciudadano y toda ciudadana dg un maocracia ver-
dadera deberia estar provisto de ciertas ierflgs que parecen
indispensables para la existencia una gen sta e igualitaria,
a saber: la capacidad de anélisis, nsa to critico, el razona-

a, lapresion propia eficaz, la
tivo, las destrezas provenien-
rica y oratoria van cobrando
ncia en los distintos sistemas
educativos que nos r o con ello al alumnado de recur-
sos que, a causa de s r indiscutiblemente transversal, son
utilizados en e co ddl resto de las asignaturas curriculares vy,
por supuesto, € la, proyectdndose, pues, como un bagaje
indi futuro desarrollo tanto personal como profe-
sional de lo s estudiantes. Ante la necesidad apremiante de
la inclusion deMdebate, la retdrica y la oratoria en la ensefianza vy,
en consecuencia, ante la necesidad de su adecuado y progresivo
aprendizaje, nace este manual de caracter pionero e innovador,
el cual pretende dar respuesta a las exigencias y necesidades del
alumnado y del profesorado.

En las paginas sucesivas se recogen, después de una profun-
da investigacién y tras una detenida reflexién de un equipo multidis-
ciplinar, muchos de los principales pilares que construyé la retérica
cldsica y que refuerza la moderna. En este manual, este contenido
se presenta renovado y actualizado, ademas de complementado
con nuevas propuestas y concepciones de la retérica como discipli-
na. De entre ellas, cabe sefialar la recuperacién de la retérica como
condicién de la formacién ciudadana democrética y la concepcidn

miento auténomo, la escucha a
voluntad de dialogar, etc. Porgste

hoy por hoy cada vez

6 Presentacion




de esta disciplina como un sistema de conocimiento vélido y efi-
caz, dentro del cual existen diferentes procedimientos y técnicas
qgue permiten conocer la realidad y, finalmente, transmitirla para
hacer conocer al interlocutor de manera efectiva el mensaje que se
pretende comunicar. Todo ello, a su vez, se imbrica con sugestivas
cuestiones éticas y se vuelcan en forma de contenidos divulgativos,
pragmaticos y atractivos que el estudiantado, con la ayuda y la guia
del docente, podra interiorizar y poner en practica sin apenas dar-
se cuenta de ello al seguir las actividades propuestas en el libro.
Ademas, es preciso destacar que la retérica, la oratoria y la ética se
presentan a través de los amigables personajes que protagonizan
los cdmics de cada unidad, tras los cuales, en realidad, se ocultan
personajes y escenarios histéricos o literarios de la antigua Grecia
que, ahora, son revividos y revisitados en sus vi
Asi, en la primera unidad el mito y_a f
servicio del origen del mundo y del ori
explicar por qué necesitamos normas
asi, favorecer diversas reflexiones al
la estructura discursiva, que cristaliza €
dividirse un exordio y en la or
se utiliza para concretar eggs Yi ormas de convivencia que,
en la unidad anterior, sgffno a necesarias y para propiciar
la reflexion en torno stiges, todo lo cual conduce a la me-
ditacién sobre el conc@gto sticia distributiva. Asimismo, en la
tercera unidad segaliza @nha aproximacién a las desigualdades del
pasado y las
des existe

ponen al
humano para
en sociedad vy,
n la segunda unidad
as partes en las que debe

SUS procesos.

Por otro lado, la cuarta unidad se centra en el arte de la refu-
tacién, esto es, en la contraposicién de opiniones y realidades; en la
idea de igualdad social desde diferentes dpticas y en los derechos
y deberes tanto en el espacio como en el tiempo. La quinta unidad,
en cambio, se encarga de explorar cémo es posible conciliar la [i-
bertad con el cumplimiento de los derechos y deberes gracias a la
comparacién, que claro estd, se da en no pocas ocasiones y en no
pocos grados. Finalmente, la sexta y Gltima unidad del conjunto se
enfoca en repasar todo el contenido aplicado y todas las destrezas
desarrolladas a priori, valiéndose para tal objeto de la reflexién en
torno a la libertad responsable, la cual suscita preguntas muy intere-
santes, como si la libertad se opone a la justicia o si es compatible
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la libertad con el hecho de vivir en sociedad. A lo largo del libro al
completo se trabaja, de diferentes maneras, el razonamiento ana-
|6gico, el razonamiento metaférico y el razonamiento hiperbdlico
y de ellos se extraen las diversas figuras retéricas que permiten la
optimizacién de su uso.

En lo referente a las metodologias empleadas para la ela-
boracién de las actividades, el presente manual toma, en todo mo-
mento, metodologias que se sitGan, sin duda alguna, en la actual
vanguardia educativa. De este modo, y a grandes rasgos, las di-
ndmicas metodoldgicas seleccionadas pueden agruparse en varios
bloques segln su caracter: dindmicas cooperativas, que son todas
aquellas destinadas al fomento del trabajo en grupo, por ejemplo:
folio giratorio, placemat consensus, 1-2-4; dindmicas dialdgicas, las
cuales, con cierto recuerdo socrético, persigu aprendizaje y
el conocimiento a través del didlogo entre j imicas de
¥mn&do el desarrollo
Yeren, necesaria-

cidn, las cuales llevan la educaciéh a
alumnado pueda aprender deléitandose; ®indmicas de teatro en el
aula, que parten de la inmggsi uP aula completa en pequefios
i interpretacién de numerosos
n las TICs, las cuales mejoran las

s novedades dignas de mencién que se plantean
es la combinacién, a la hora de evaluar y calificar a los estudiantes,
de la evaluacién del docente con la autoevaluacién y la coevalua-
cién del propio alumnado. En este sentido, ambas evaluaciones se
facilitan mediante sencillas ribricas y el sistema avanza progresi-
vamente, de modo que poco a poco el porcentaje de evaluacién
correspondiente a los alumnos y a las alumnas va aumentando. El
objetivo de esta propuesta es responsabilizar al estudiante de su
aprendizaje y de su esfuerzo y trabajar en la capacidad de autocri-
tica.

Ademas, la introduccién de la inteligencia emocional en
este manual no va vinculada a la evaluacién del desarrollo personal
del alumnado. Por el contrario, se concibe como un objetivo cen-
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tral de esta materia cuyo sentido cobra especial relevancia como
consecuencia dindmica de esta disciplina, es decir, manifestdndose
de diferentes maneras en cada persona (lo que hace imposible una
Gnica evaluacién) en funcién de sus propias necesidades y circuns-
tancias, que significard un aprendizaje y velocidad distintas, sin que
esto implique una mejor valoracién de unos que de ofros (lo que
hace indeseable la evaluacidon). Por estos motivos, recomendamos
que se observe el desarrollo de cada persona, su situacién inicial
y su progreso, y se oriente o ayude en relacién con estos criterios
a superar los obstaculos con los que cada persona que cuente a
la hora de mejorar su aprendizaje y habilidades intrapersonales y
de inteligencia emocional. Por ello, en este manual encontrard que
no estdn determinados los criterios de evaluacién al respecto, de

la misma forma que no se incluye dentro de la icas de forma
directa, sino que se anima a que el docente o posicién
de contemplacién e intervencién que n ngdpresion alguna
para el alumnado, creando un entorngye ueda crecer sin
sentirse evaluado o juzgado.

Baste, por Gltimo, llegados a punto, recalcar que, si

bien el desarrollo del proyectgfrelativo a Ts wikis se incluye como
actividad opcional, su implgm 10l en el aula y en casa es alta-
mente recomendable si J#§ cigcu cias lo permiten. Se entiende
por wiki un espacio 4 cualquier usuario puede aportar

su conocimiento pers el caso de la wiki enfocada como
enciclopedia, s an ogmplian términos, de caracter general o
especializados oncretos, llevandose a cabo un trabajo
colaboratiya nable de manera interactiva, facil y répida. Si
el docente a alguna duda en cuanto al funcionamiento y a

la construccioMyde una wiki, no tendria més que consultar el ilus-
trativo articulo, disponible en red, de los profesores José Sanchez
Rodriguez y Julio Ruiz Palmero: «Uso educativo de los wiki. Crear
un wiki».

Ojalé las ilusiones y esperanzas de este nuevo y necesario
proyecto, que se materializa por fin en el presente manual, hallen
cobijo en las aulas, entre docentes y estudiantes, para que la reté-
rica y la oratoria estén al alcance de todos los ciudadanos y ciuda-
danas. Aqui comienza el viaje, aqui comienza la aventura. Porque
las palabras curan, porque las palabras salvan, ya que, como dijo
Gorgias: «El poder de la palabra en relacién con los asuntos del
alma esta en la misma relacién del poder de los medicamentos con
los asuntos del cuerpos».

El equipo
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Unidad Tematica Contenidos

RSN L Normas de ¢Cémo explicarias el Razonamiento hiperbélico

y fabulas convivencia origen del mundo? ¢Y el Razonamiento metaférico
anda el juego origen del ser humano? Mito
Fabula
¢El ser humano puede  Figuras retéricas:
vivir solo? éPor qué o Acumulacién: epifrasis
necesita normas? o Diccién: polisindeton,
asindeton
¢Cuéles son las acciones o Ficcién: personifi-
beneficiosas? ¢Y las cacién/prosopopeya,

perjudiciales? ocinatio/idolopeya y
ignificacién, tropos o
pensamiento:

etafora, simil, hipérbole,
alegoria, antonomasia

2: Uno para J[EIEE! ser las  Exordio: Captatio benevolentiae

todos y todos [EIEUITINE Fabula
para uno La narracién
es deciden Elementos narrativos
cU@les son las Razonamiento analégico

mas? ¢Por qué ellos? Razonamiento hiperbélico
Razonamiento metaférico
¢Se debe castigar a las  Figuras retéricas:

personas que no las o Acumulacién: epifrasis
cumplan? éPor qué se o Amplificacién: expolitio,
les debe castigar? paréfrasis, epifonesis

o Diccién: polisindeton,
¢Cémo se les debe asindeton
castigar? o Ficcién: personifi-

cacion/prosopopeya,
sermocinatio/idolopeya y
subiectio

o Significacién, tropos o
de pensamiento: metéfora,
simil, hipérbole, antono-
masia, analogia
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Unidad

3: Describir
o no descri-
bir: esa es la
cuestion

4: En busca de
la refutacion
perdida

Igualdad
entre
hombres y
mujeres

Igualdad
social

Tematica

¢Todas las personas
deben ser iguales
ante la ley?

¢Qué significa que
todas las personas
somos iguales?

¢Todas las personas
deben tener los
mismos derechos?

éDeben existir
excepciones? Si las
hubiera, dcuéles
deberian ser?

¢Los derechos
cambian con el
tiempo?

¢En todos los lugares
deben existir los
mismos derechos?

¢Seria justo que un
grupo de personas

decidiera tener més
derechos que otro?

¢Se pueden perder
los derechos?

Contenidos

Descripcién
Razonamiento metaférico
Razonamiento hiperbdlico
Razonamiento analdgico
Figuras retéricas
o Acumulacién: enu-
meracioén, epifrasis
o Amplificacién: expolitio,
paréfrasis, epifonesis
o Definicién: definitio,
prosopografia, etopeya,
pragmatografia, fopografia,
cronografia, retrato
o Ficcién: personificacién/
prosopopeya, sermocinatio/

nsamiento: metéfora,
ole, analogia

Refutacién

Exempla

Razonamiento hiperbdlico

Razonamiento analégico

Figuras retdricas:
o Acumulacién: epifrasis
o Amplificacién: expolitio,
paréfrasis
o Definicién: definitio,
pragmatografia, cronografia
o Dialécticas: dubitatio,
communicatio
o Repeticion: concatenacién
o Significacién, tropos o
de pensamiento: metéfora,
hipérbole, analogia

Tabla de contenidos
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Unidad

5: Un lugar
llamado liber-

tad

Libertad: regla
de oro

Libertad
respons

6: Mi gran
olimpiada
griega

Tabla de contenidos

Tematica

¢Por qué es importante
vivir en un mundo con
derechos? éDeben
tenerse en cuenta las
opiniones de los nifios?

éPuede el derecho

a la libertad vulnerar
los derechos de otras
personas?

¢Se debe tolerar al
intolerante?

¢Es la libertad hacer lo
que uno quiera?

¢Por qué los derechos
nos hacen libres?

¢En qué consi
libertad?

S

iSe e la libertad
a%s igualdad o a la
jusficia?

¢Es incompatible
la libertad con la
sociedad?

¢La libertad debe ser
responsable?

Contenidos

Exordio: Captatio benevolentiae
Narracion
Elementos narrativos
Fabula
Exempla
Descripcién
Comparacion
Refutacidn
Razonamiento hiperbdlico
Razonamiento analdgico
Razonamiento metaférico
Figuras retéricas:
o Acumulacién:
enumeracién, epifrasis
o Amplificacién: expolitio,
paréfrasis
efinicién: definitio,
rafia, etopeya,
mafografia,
ografia, cronografia,
ato
Diccidn: polisindeton,
asindeton
o Repeticion:
concatenacion
o Significacién, tropos o
de pensamiento: metéfora,
hipérbole, analogia

Unidad de repaso de todos los
contenidos



La metodologia empleada en este manual se circunscribe, principalmente, en
dos perspectivas pedagdgicas fundamentales: la critica y la conceptual. Estas
centran su atencion en el desarrollo critico de las personas como integran-
tes de sociedades que les permitan adquirir un criterio propio a la par que
desarrollar sus propias personalidades, competencias y habilidades. Para el
desarrollo de estas dos pedagogias, hemos empleado, como se ha anuncia-
do previamente, un conjunto de metodologias destacadas que sitdan a este
manual en la vanguardia educativa. Ademaés, para integrar todas ellas en el
desarrollo de contenido, hemos creado un nuevo sistema de aplicacién que
hemos llamado «metodologia por capas». Este con original e innova-
dor, permite aplicar diferentes metodologias de ulfanea en funcién
mayor rendimiento
aBdfa se puede observar
gia por capas:

del aprendizaje de los contenidos. En la
con mayor precisién en qué consiste la

Pedagogia critica
Perspectivas pedagégicas
Pedagogia conceptual

ndizaje basado en Pensamiento

proyectos Metodologias para el critico

razonamiento

Metodologias

para el contenido Aprendizaje basado en

Gamificacién
problemas

Aprendizaje cooperativo Metodologias para el Aprendizaje cooperativo

Metodologias para el Aorendizaie dialéaico desarrollo interper- Evaluacién por
trabajo en clase P ) 9 sonal rGbrica
Aula democrética Pregunta socrética
Aorender haciendo Metodologias para el Aprendizaje
P desarrollo intraper- dialégico

sonal Avtoevaluacia

Aprendizaje dialégico utoeva tt:a!uon por
Metodologias para el rdbrica
aprendizaje Aprendizaje basado en

el error Metodologias para las Aprendizaje basado

Aprendizaje basado en TICs en proyectos
necesidades

Dinamicas metodolégicas
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o . s

iBienvenidos y bienvenidas a la gran aventura! Mi nombre es Pro-
ti y soy uno de los muchos nifios y nifias que viven en una aldea
llamada Atenas, que esté situada en Grecia, como puedes ver en
el mapa que te he pintado.

Antes de continuar, me gusi& certe un poco mejor. ¢Como te
llamas tG?

r en el que vives?

Y cémo se |l

iQué bien! ;Seguro que estd muy chulo! Para conocer
exactamente dénde estd, ¢podrias rodearlo en el mapa
de arriba? Ahora toca que conozcas un poco més de mi:
mi pandilla de amigos y amigas estd formada por Gorgi,
Hipi, Prodi, Circi, Safi y Dioti, aunque a veces también
nos acompafa mi hermana Areti, a la que quiero mucho.
¢Cémo se llaman los miembros de tu pandilla?
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En nuestro caso, todos y todas estudiamos en el Gnico cole que existe
en nuestra aldea. ¢Y t0? ¢Dénde estudias? ¢Cuél es el nombre de tu cole-
gio?

Como podras comprobar durante estos meses que vamos a compartir,
todos y todas en la pandilla nos llevamos genial y fuera del cole solemos que-
dar para hacer mogollén de actividades, porque tenemos aficiones similares.
Por ejemplo, nos encanta leer y nos hacemos preguntas de absolutamente
toooodo lo que pasa a nuestro alrededor, porque nos preocupamos mucho
por el presente y el futuro de nuestra aldea, que es nuestro gran hogar.
¢Cudles son tus aficiones éY qué cosas sueles hacer con tu pandilla fuera del
cole?

{Qué pasada! jQué cosas més i ntes™Me encantaria que un dia
nos invitarais a hacer todo eso con tros sofras.

Como podéis ver, una de la ue mas nos apasiona a nosotros y
» descubrir, inventar... Sin embar-
os que merece la pena esforzarse
os divertimos. Teniendo en cuenta que
no sabemos hacerlo tan bien como las
e confiemos en ellos y en ellas, que nos seré
vida. Asi que, para ello, contaremos con los
m¥chas de las personas que viven en esta aldea, que
son muy sabias, | abuelo de Proti, que se llama Hesi, o como nues-
tro profe de clase, Cori, que muy pronto te vamos a presentar. éTe apetece
sumarte a esta aventura? jLa verdad es que compartido todo es més divertido!

Hemos creado este cuadernillo tan guay para contarte lo que nos sucede
y para que nos puedas ayudar como parte de nuestra pandilla. Hemos tenido
en cuenta que te haré falta anotar muchas de las cosas que experimentes y
aprendas por el camino, de modo que no dudes en recoger por escrito todo
lo que te haga falta porque este cuadernillo es para ti. {No olvides rellenar
la ficha de la primera pégina! Creo que, llegados a este punto, solo queda
comenzar la aventura y desearte que lo disfrutes tanto como nosotros y no-
sotras. Y recuerda:

go, esto no es nada fécil,
para continuar aprendien
solo somos nifios y ni
personas adultas, p
muy atil a lo largo
consejos y la a

La voluntad mueve montafias.
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Y FABULAS
ANDA EL JUEGO




Todo un mundo por descubrir

Pelicula: Hércules. Ron Clements y John Musker, Disney, 1997. Hablando de
fabulas, mitos e historias protagonizadas por dioses y héroes, qué mejor mane-
ra de sumergirte en el universo de la mitologia griega que con esta maravillosa
pelicula. Este cldsico de Disney relata la historia del héroe Hércules, hijo de
Zeus, que tendrd que enfrentarse a un poderoso enemigo: su tio Hades, el
tenebroso dios del inframundo.

Obra de arte: Pintura Apoteosis de Homero. Dominique Ingres, Neoclasicis-
mo, 1827. ¢Recuerdas que el tio abuelo Homi es en realidad Homero, el famo-

Museo: Museo de la Acrépolis. Atenas (Greci ~ odavia conserva-
mos en la actualidad muchos restos de la a I quieres conocer e
imaginar cémo vivian todos los personaj esta Nptastica historia, date un
paseo (aunque sea virtual) por el Musgo de | répolis de Atenas.

. Kimmel, Planeta, 2019. Ademas
er humano, Grecia tiene cientos

Libro: El gran libro de los mitos
de la creacién del mundo y

de mitos més que tratan d #ar la realidad. ¢Quieres saber por qué las
moras son de color roj er cudl es el origen mitolégico de la
primavera? Descubrge todo Wlcho maés, de la mano de dioses y héroes,

en este precioso |j

Videojueggs Kin
Xbox One. griegos conocian las historias y los personajes de su
mitologia y de W epica. Seguro que tG conoces mogollén de historias y de
personajes de Dishey, ¢te imaginas poder sumergirte en su universo y ser el
o la protagonista? Vive con este videojuego tu propia aventura en otro mundo

maravilloso lleno de divertidas historias y de fantasticos personajes.

Misica: El Olimpo de los dioses. Suite for Symphony Orchestra. Oscar Na-
varro, 2014. No hay mejor manera de estudiar y de relajarse que escuchando
mdsica clésica, y més si es la musica del Olimpo. Dale al play, cierra los ojos e
imaginate de charla con todos los personajes, dioses y mortales, de esta histo-
ria, caminando por los paisajes de la antigua Grecia.




Sentido de la iniciativa

Competencia en comunicacién lingiiistica .
y espiritu emprendedor

Competencias sociales y civicas Aprender a aprender

Competencia digital Conciencia y expresiones culturales

Pedagogia critica
Perspectivas pedagégicas
Pedagogia conceptual

Aprendizaje basado en proyectos
Metodologias para el contenido

e

A prendizaje dialégico
Metodologias para el trabajo en clase
Aprender haciendo

Aula democrética

% Aprendizaje dialégico
Metodologias para el aprefdiz Aprendizaje basado en el error

Aprendizaje basado en necesidades

Pensamiento critico

Metodologias para zonamiento
Aprendizaje basado en problemas

Aprendizaje cooperativo

Metodologias para el desarrollo

. Evaluacién por ribrica
intrapersonal

Pregunta socratica

Metodologias para el desarrollo

intrapersonal Aprendizaje dialdgico

Autoevaluacién por ribrica
Metodologias para las TICs
Aprendizaje basado en proyectos

26  Unidad 1. Competencias, pedagogias y metodologias



Destrezas Objetivos

Ejercitar la capacidad de destacar la informa-
cién relevante

Ejercitar la capacidad de sintesis

Ejercitar la escucha activa

Ejercitar la capacidad de crear e imaginar
nuevas realidades

Desarrollar las habilidades creativas

Desarrollar el razonamiento metaférico (re-
lacidén de conceptos y realidades concretas
diferentes entre si)

Ejercitar la capacidad de justificar sus razo-
namientos y decisiones

Ejercitar el pensamiento crit

Ejercitar la capacidad de &truc la infor®

Desarrolf@ las Wabilidades cooperativas
llar las habilidades sociales

esarrollar las habilidades intrapersonales

Ejercitar la capacidad de toma de decisiones

Desarrollar las habilidades cognitivas

Instrumentos de evaluacién

Instrumento Desglose

Trabajo en el aula

Dominio competencial de los contenidos
Trabajo individual en el aula
Trabajo cooperativo en el aula

Actitud

Criterios de evaluacién

Comprende los textos leidos

Consigue resumir brevemente
sus ideas

Comprende la expresién oral
de sus compafieros

Desarrolla su capacidad
inventiva

Desarrolla la capacidad para
relacionar conceptos y reali-

dades

cita la capacidad critica y
valorativa

Estructura sus ideas y el texto
de manera ordenada y cohe-
rente en la redaccién

Redacta y expresa con claridad
y adecuacién las ideas que se
quieren comunicar

Trabaja de manera cooperativa

Comprende y asume lo apren-

dido

Porcentaje (%)

30%
20%
15%

70%
20%
15%

Unidad 1. Tabla resumen de destrezas, objetivos y criterios e instrumentos de evaluacién
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Sesién

1.

28

Tematica

¢Cémo
explicarias

el origen del
mundo?

¢Y el origen del
ser humano?

¢El ser humano
puede vivir solo?

¢Por qué necesita
normas?

Secuenciacion y justificacion de contenidos

Contenido retérico

Mito

Razonamiento
metaférico

Justificacién

El contenido ético se presenta como medio para la reflexién sobre el ser
humano como individuo en su entorno natural, asi como condicién de ser
social y su necesidad de la vida en sociedad y comunitaria con el fin de
suscitar el razonamiento sobre el surgimiento de las normas. Este conteni-
do se desarrolla a través del mito como tipo narrativo debido a la facilidad
que presenta para una elaboracién basica, tanto de la estructura como
del contenido. Este Gltimo, al mezclar experiencias reales con ofras de
carécter ficticio, magico, legendario, etcétera, permite la estimulacién de
las capacidades creativas e inventivas. Por estas razones, el uso del mito
como medio para narrar historias se adecUa al ejercicio del razonamiento
metaférico, consistente, en términos generales, en relacionar informacién
diferente entre si para transmitir una idea compleja (especialmente en la
relacién entre lo abstracto y lo contracto) o para comprender y extraer
conclusiones.

S
X

Mi
Razona to
metaférico

Este contenido profundiza en los asuntos tratados en las sesiones anterio-
res con el fin de ayudar a la concepcién del ser humano como ser social
y la necesidad de las normas como forma de regulacién de la vida en
comunidad, cuya finalidad es la de evitar tensiones y conflictos dentro de
las sociedades. Asi mismo, continda utilizando el mito como herramienta
para ejercitar las habilidades creativas y el razonamiento metaférico.

Unidad 1 Secuenciacién y justificacién de contenidos



Destrezas

Lectura, escucha y
comprension

Razonamiento

Ordenacién y
estructuracion

Expresién

Habilidades
interpersonales

Inteligencia emocional

y habilidades

intrapersonales

Metacognicién

Lectura, escucha y
comprension

Razonamiento

Expresién

Habilidades
interpersonales

Metacognicién

Objetivos Criterios de evaluacién

Ejercitar la capacidad de sintesis Comprende los textos leidos

Comprende la expresién oral de sus compa-

Ejercitar la escucha activa =
fieros

Ejercitar la capacidad de crear e imaginar nue-

vas realidades Desarrolla su capacidad

inventiva
Desarrollar las habilidades creativas

Desarrollar el razonamiento metaférico
(relacién de conceptos y realidades
concretas diferentes entre si)

Ejercita la capacidad critica y
valorativa

Ejercitar la capacidad de justificar sus razona-

Desarrolla la capacidad de relacionar
mientos y decisiones

conceptos y realidades

Ejercitar el pensamiento critico Ejercita la capacidad critica y valorativa

Ejercitar la capacidad de estructurar la informa-

s ideas y el texto de manera
cién de forma ordenada

nada y coherente en la redaccién

Desarrollar las habilidades de expresi
escrita

ta y expresa con claridad y adecuacién
las ideas que se quieren comunicar

Desarrollar las habilidade
Trabaja de manera cooperativa

Desarrgllar las ilidades intrapersonales

ol abilidades cognitivas Comprende y asume lo aprendido

Comprende la expresién oral de sus com-

jercitar la escucha activa =
pafieros

Desarrollar el razonamiento metaférico (re-
lacién de conceptos y realidades concretas
diferentes entre si)

Desarrolla la capacidad para relacionar
conceptos y realidades

Ejercitar el pensamiento critico Ejercita la capacidad critica y valorativa

Desarrollar las habilidades de expresién oral Redacta y expresa con claridad y adecua-
y escrifa cién las ideas que se quieren comunicar

Desarrollar las habilidades cooperativas Trabaja de manera cooperativa

Desarrollar las habilidades cognitivas Comprende y asume lo aprendido

Unidad 1. Secuenciacién y justificacién de contenidos 29



Sesién

4.

30

Tematica

¢Por qué necesita
normas?

éCudles son las
acciones
beneficiosas?

¢y las
perjudiciales?

¢Cuéles son las
acciones
beneficiosas?

¢y las
perjudiciales?

Secuenciacion y justificacion de contenidos

Contenido retérico

Fabula

Razonamiento
metaférico

Fabula

Razonamiento
metaférico

Razonamiento
hiperbdlico

Justificacién

El contenido se presenta como conclusién de las reflexiones sobre el ser
humano como ser social y sobre su necesidad de vivir en sociedad. A su
vez, sigue profundizando sobre la necesidad de las normas como medio
para beneficiar a la comunidad y evitar conflictos internos en ella, asi
como se comienza la reflexién sobre cuéles son aquellas acciones que be-
nefician o perjudican a la comunidad. A partir de esta unidad, comienza a
trabajarse sobre la estructura de la fabula, muy similar a la del mito, y que
nos permite concretar un poco més elementos narrativos como los perso-
najes (que pasan de ser ficticios, arbitrarios o mégicos, a ser figurados
o simbdlicos con mayor facilidad, como por ejemplo un leén representa
la valentia y la fiereza, o un zorro la astucia). Asimismo, se refuerza el
ejercicio del razonamiento metaférico debido a que se deben establecer
relaciones entre realidades diferentes (por ejemplo, animales con valores;
acciones con moralejas) y facilita que todo un relato (la fébula) constituya
una narracién figurada cuya significacién sea la moraleja, todo ello moti-
vado por la necesidad de hacerlo para resolver los retos propuestos.

Este contenido cul ético en esta unidad, una vez asumi-

ano como individuo y el ser humano como

e la necesidad de las normas, por qué surgen, cuéles
qué tipo de acciones regulan, asi como el carécter de

fabula como estructura, que permite, como se ha indicado, el
del razonamiento metaférico. A este se le afiade el hiperbélico,
consiste en recibir, comprender y transmitir informacién centrando lo
encidn sobre los elementos méas importantes del discurso, que se desta-
can sobre el resto.

Unidad 1 Secuenciacién y justificacién de contenidos



Destrezas

Lectura, escucha y
comprension

Razonamiento

Expresién

Habilidades
interpersonales

Inteligencia emocional
y habilidades

intrapersonales

Metacognicién

Lectura, escucha y
comprension

Razonamiento

Ordenacién y
estructuracion

Expresién

Metacognicién

Objetivos Criterios de evaluacién

Comprende la expresién oral de sus com-

Ejercitar la escucha activa >
) pafieros

Ejercitar el pensamiento critico Ejercita la capacidad critica y valorativa

Redacta y expresa con claridad y
adecuacién las ideas que se quieren
comunicar

Desarrollar las habilidades de expresién oral
y escrita

Desarrollar las habilidades cooperativas
Trabaja de manera cooperativa

Desarrollar las habilidades sociales

Ejercitar la capacidad de toma de decisiones

Desarrollar las habilidades intrapersonales

Desarrollar las habilidades cognitiva mprende y asume lo aprendido

Ejercitar la capacidad de giffie Comprende los textos leidos

Comprende la expresién oral de sus com-

Ejercitar la escu >
) pafieros

Desarrolla su capacidad inventiva

llar el razonamiento metaférico Desarrolla la capacidad para
conceptos y realidades concretas relacionar conceptos y
diferentes entre si) realidades

Ejercitar la capacidad de justificar
sus razonamientos y decisiones

Ejercita la capacidad critica y valorativa

Ejercitar el pensamiento critico

Ejercitar la capacidad de estructurar la infor- Estructura sus ideas y el texto de manera
macion de forma ordenada ordenada y coherente en la redaccién
Desarrollar las habilidades de expresién oral Redacta y expresa con claridad y adecua-
y escrita cién las ideas que se quieren comunicar
Desarrollar las habilidades cognitivas Comprende y asume lo aprendido

Unidad 1. Secuenciacién y justificacién de contenidos 31
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Mito

Conceptos clave

El mito es una composicién narra’riva, que suele adoptar la forma de relato (pero no siem-
pre tiene esta correspondencia) con caracter didactico y explicativo. Una de las caracteristicas mas conocidas
del mito es que suele narrar acontecimientos extraordinarios, habitualmente protagonizados por personajes
divinos, fantasticos o legendarios.

El estilo del mito suele ser claro, comprendiendo el uso de figuras retéricas como la metéfora, cuya

finalidad es la de transmitir realidades abstractas o lejanas a la experiencia espectador de manera eficaz;

sin embargo, en ocasiones, el uso excesivo de metaforas ha llegado a da itos ciertos fragmentos

enigmaéticos. Su disposicién cronoldgica es variable, ya que depende de la in emisor.

les, ya sean ambientales, bioldgicos
o emocionales: esto quiere decir que este tipo de com mplearse para dar explicacién a lo
que en ese momento es incomprensible para una c
la mitologia griega, que las explica segin el est

meses durante los que estd con su hija, Perséfon

ejemplo, la causa de las estaciones segin
eméter: alegre -primavera y verano- los
ierno y otofio- aquellos otros meses en los que

del amor, relacionada con Afrodita y Eros, pos-
os la expresién «flechazo»). Segin la épocay la
sefianzas morales o prescripciones sobre cémo debe

niense, es decir, por la ética de los héroes que la protagonizan,
que influia directamente en los derechos y deberes de la ciudadania. La fabula y el mito, de-

bido a su parentesco estruct moralizante, serdn consideradas en esta unidad como equivalentes

Debe sefalarse QUE el uso de tipos textuales o diferentes composiciones no persiguen el objetivo de
dominar ni aprender dichas composiciones, al menos en primera instancia. Por el contrario, estas estructuras
narrativas son utilizadas para facilitar el dominio competencial de las diferentes capacidades, habilidades y
técnicas necesarias para el desarrollo del Debe sefialarse que el uso de los elementos narrativos persigue el
objetivo de dominar y aprender dichos elementos, de manera que el alumnado tenga la capacidad de estruc-
turar de esta forma la informacién y comunicarla a partir de estos elementos narrativos. Ademas, a través de
los ejercicios disefiados para el aprendizaje de los elementos narrativos, se pretende facilitar el dominio com-
petencial de las diferentes capacidades, habilidades y técnicas necesarias para el desarrollo del razonamiento
critico, de la cognicién y el intelecto y, consecuentemente, de las habilidades discursivas.

Unidad 1 - Desarrollo teérico de los contenidos



Caracteristicas importantes del mito

Figuras retéricas seleccionadas

Metéfora Alegoria Simil

Destrezas potenciales

Habilidad inventiva y creativa

Habilidad explicativa de realid

Habilidad comunicativa de realidades d&con@gidas o Tejanas para el receptor

Habilidad para estru or@enar la informacién
ctura
Pre e ineal (orden de sucesién de hechos)
Tematica

El origen del mundo y del ser humano. En esta unidad, entenderemos el mito inicamente
como herramienta de explicacién de ciertas civilizaciones del origen del mundo y del ser hu-
mano, sin aludir a otro tema

Unidad 1 - Desarrollo teérico de los contenidos
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EL ABUELO DE PROT], HESI, LE CUENT A COMO
SURGIO EL MUNDO.

ESTO ES UN...
iMITO!

LO PRIMERO FUE EL CAOS. DESPUES GEA,
LUGAR DE TODOS LOS SERES INMORTALES
QUE HABITABAN LA NEVADA CUMBRE DEL
OLIMPO, DESPUES, APARECIO EL MAS
HERMOSO DE LOS DIOSES INMORT ALES,
EL QUE CONSEGUIA SEMBRAR LA BONDAD
Y LOS BUENOS SENTIMIENT OS, EROS. DEL
CAOS SURGE LA NEGRA NOCHE, Y DE LA
NEGRA NOCHE NACE LA LUZ,

EL PRIMER HIJO DE GEA FUE URANO, EL
CUAL ERA TAN GRANDE QUE EN EL ESTABA
EL MUNDO ENTERO. TAMBIEN, GEA DIO A LUZ
A LAS MONTANAS Y BOSQUES.

Y FINALMENTE, TUVO A LOS MARES
Y OCEANOS DEL MUNDO.

AYUDA A PROTT A CONT ARLE UN MITO A SU
ABUELO HESI SOBRE LA CREACION DEL MUN-
DO Y EL ORIGEN DE LOS HUMANOS.




Se divide al estudiantado en cinco grupos, poniendo a cada grupo los nom-
bres recomendados. Cada grupo lee el fragmento de la Teogonia que esté en
el bocadillo de Hesi en el cémic y, a continuacién...

1 Vaya, jun mito! Vuelve a leer el mito, reflexiona y observa cual es el orden en el que
aparecen los elementos.

Esta actividad estd centrada en el ejercicio de la comprensién lectora, la re-
flexion y el conocimiento del orden cronolégico segin la sucesidén de hechos.
Este ejercicio no esta disefiado para que el alumnado recoja por escrito ningu-

na respuesta, sino solamente para que presten atencién jcado.
2 Estas son las preguntas mas importantes pa gue sabes como res-
ponderlas! ;Qué relacion existe entre mar vy lip€rtad? @ entre los ojos y las estrellas?

Observa el ejemplo para sacar alguna idea:

rar y estudiér un examen? Cuando uno siem-
con mucho cuidado y ser paciente
recoger la cosecha, como las verduras

¢Qué relacién existe entre se
bra, uno debe esforzarse, t
para que, después de unggi

oro, su frente calypos eliseos, sus cejas arcos de cielo, sus ojos soles, sus meji-
llas rosas, sus labiGs corales, perlas sus dientes, alabastro su cuello, marmol su
pecho, marfil sus manos...».

En este ejercicio se busca que el alumnado comience a trabajar el razonamien-
to metaférico a partir de la relacidén entre realidades distintas. No existe una
respuesta correcta a este ejercicio. Lo que se debe analizar es el sentido de la
relacién que establece el alumnado y, para ello, serad de utilidad observar qué
elementos relaciona (por ejemplo, entre mar y libertad, que el mar es inmenso
y que permite ir a donde queramos, y la libertad es poder tomar la decisién
gue queramos sin fronteras; es decir, se toma la extensién del mar como ele-
mento comparante), asi como el sentido que se le da a esta relacién.

Unidad 1. Sesién 1 41
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3 Siguiendo el ejemplo, une las palabras de cada columna y explica por qué las unes
asiy cual es su relacién:

Ojos Brazos
Perlas Mejillas
Manzanas Dientes
Ramas Estrellas

Esta actividad persigue los mismos fines que la anterior, en esta ocasién au-
mentando el nimero de posibilidades. Como podra observarse, tampoco tiene
una Gnica respuesta correcta, aunque se presentan las sugeridas.

4 iPongdmonos manos a la obra! Escribe un text
donde expliques como surge el mundo a partir del"aire incluyendo dos pa-
labras y sus equivalentes en el texto.

5 iQué fantdastico! ;Crees que tu i n fene limites? jProti estd seguro de que
no! Escribe otro texto de aproxi amentaciglfo lineas donde expliques cdmo surgen
los humanos a partir del fuegoad tierra incluyendo dos palabras distintas y sus
equivalentes en el texto.

aa sarrollando el razonamiento metaférico. En esta
ionar realidades distintas entre si para, ademaés, darle
sentido dentr lato que ellos mismos redacten, trabajando asi la redac-

cién y expresion.

1-2-4 (gemelos pensantes)

La dindmica utilizada en este caso, es decir, la de gemelos pensantes, estd en-
cuadrada dentro del concepto de metodologias por capas, de manera que for-
ma parte de la anteriormente usada, la 1-2-4, correspondiéndose con el trabajo
por pareja. Una vez acabados los 15/20 minutos, los estudiantes compararéan
con su compafiero durante 15 minutos, en pareja de dos o tres, como maximo,
en el caso de grupos impares, sus textos. A continuacién, la pareja tiene que
elaborar un relato consensuado entre ambos a partir de las preguntas 1, 2 y 3.

Unidad 1 - Sesién 1



6 iOtro relato! ;Qué aprenderé de mi compafero o compafera y qué ideas nuevas
compartird conmigo? ;Qué elementos de los que aparecen mejorarias del relato de tu
companero o companera? ;Cudles son los que mas te gustan?

Esta actividad esta planteada para potenciar la retroalimentacién entre los com-
pafieros y compafieras a partir de la identificacién de elementos mejorables, lo
cual implica un ejercicio de aplicacién de lo aprendido.

7 .Te parece creible que fuera asi el origen del mundo? ;Por qué? ;Cémo explicarias
el origen del mundo a raiz de los elementos que habéis seleccionado anteriormente?

Este ejercicio tiene como objetivo plantearles la necesidad de cuestionar el
resultado de sus redacciones como verosimil para que r n sobre la im-
portancia de elaborar relatos que, ademés de estar corre nie®elaborados,
sean lo més creibles posible.

8 iGran trabajo! Comentad entre vosotr vosotr@s la relacidn entre vuestros textos.

Esta actividad tiene como ofaf€ti stablezcan relaciones entre textos
diferentes, con el fin de que n el uso de las metéforas realizado por
la ofra persona, y que se
texto, con el fin del i ocial de una manera constructiva.

9 Elaborad en parégj lato consensuado.

Este ejercicio tiene como finalidad potenciar la capacidad de eleccién y el
trabajo cooperativo en funcién del objetivo, es decir, elaborar un relato que
transmita mejor las ideas.

..'< I.
S =

# ji =i

i

Unidad 1 Sesién 1
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Inventario cooperativo @

El inventario cooperativo es una dindmica que permite la reflexién sobre lo
aprendido, su asentamiento como conocimiento y el ejercicio de la metacogni-
cién, haciendo al alumando consciente de lo aprendido. Para finalizar, a nivel
individual, el estudiantado contaréd con 5 minutos para responder las siguientes
preguntas. [Actividad recomendable: una vez escritas las respuestas, si queda-
se tiempo, puede pedirse que voluntariamente algunos estudiantes comentaran
sus respuestas en clase].

10 ;Qué has aprendido hoy que no supieras?
11¢Para qué crees que te puede servir lo que has di

royectO® El docente creard 6 wikis:
5 para cada grupo. Los grupos
espuestas procedentes del Inven-
wiki habra un apartado dedicado al
deberén completar ningn término del

[Actividad opcional] [Trabajo en ¢
una para el aula, llamada Asambl

tario cooperativo. Por otra
Glosario. Tras esta sesid

dizaje. [Alternati
formato fisico. En
un archivad
zacion propue

e emplearse el formato digital, se sugiere el uso de
lasifiquen los documentos utilizando la misma organi-
las wikis.

El El abuelo Hesi, en realidad, se llamé Hesiodo, que vivié entre el siglo VIl y el siglo
VIl a.C. Fue un poeta griego muy conocido en la Antigua Grecia por sus principales
obras, la Teogonia y Trabajos y dias. En la Teogonia, Hesiodo nos cuenta cémo se cred
el mundo y cémo se relacionaban los dioses entre ellos; en Trabajos y dias, Hesiodo
habla sobre la historia de los humanos y de la importancia del trabajo para los seres
humanos, ademés de recoger consejos y proverbios Utiles para la vida de sus contem-
poraneos. Si quieres saber més, jno dudes en buscar mas informacién sobre Hesiodo!

Unidad 1 - Sesién 1



A PROTI SE LE HAN OCURRIDO VARIAS
IDEAS, PERO NO SABE CUAL DE ELLAS
SERA LA MEJOR PARA CONTARLE A SU
ABUELO HESI. POR ELLO PROTI VA EN
BUSCA DE SUS AMIGOS Y AMIGAS...

ENTRE TODPOS Y TODAS TENDRAN QUE ELEGIR CUAL ES EL MITO QUE MEJOR EXPLICA EL
ORIGEN PEL MUNDO Y DEL SER HUMANO.
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Se divide al estudiantado en los mismos cinco grupos que en la sesidn anterior,
manteniendo los mismos nombres. En esta ocasién, dejaremos 15 minutos para
que las parejas pongan en comin sus resultados al grupo y, entre todos, de-
cidan cuél sera el relato final que presenten. Con esto, se pretende que, por un
lado, recuerden el trabajo realizado hasta el momento y, por el otro, comiencen

a trabajar con el grupo al completo. Para ello, deberén guiarse a través de las
preguntas 1 hasta la 4.

1 iCudntas ideas nuevas, qué interesante! ;Cémo mejorarias los otros relatos? ;Por
ué? ;Y cual os gusta mas? ;Por qué?
L L

Esta actividad esta planteada para potenciar la retroalimeptacién entre los com-
pafieros y compafieras a partir de la identificacién de ele ejorables, lo
cual implica un ejercicio de aplicacién de lo aprendido, itica constructiva
y valoracién del trabajo.

2 Sin lugar a duda, juntos tenemos mu nas id@as. Escribid un relato
seleccionando lo que mads os haya gust@do

enciar la capacidad de eleccién y el
jetivo, es decir, elaborar un relato y un
ideas. Debe prestarse atencién en especial a la
ideas y la capacidad de relacionar conceptos,
n el propio relato.

trabajo cooperativo en fu
titulo que transmitarngejor la
capacidad de re io
algo que se manifi

3 (Creéis que vuestro texto podria explicar cémo surgieron el mundo y el ser
humano? Explicad por qué.

Este ejercicio tiene como objetivo plantearles la necesidad de cuestionar el
resultado de sus redacciones como verosimil para que reflexionen sobre la im-
portancia de elaborar relatos que, ademaés de estar correctamente elaborados,
sean lo més creibles posible. En particular, en esta ocasién se requiere que
justifiquen, a través del relato que han redactado como grupo, si el resultado fi-
nal puede mejorarse para conseguir mayor credibilidad. Ello también les hace
revisar los propios conceptos que han aprendido y cémo los estén utilizando.
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4 Decidid, entre todos y todas, un titulo para vuestro relato.

Este ejercicio tiene como finalidad potenciar la capacidad de eleccién y el tra-
bajo cooperativo en funcién del objetivo, es decir, elaborar un relato y un titulo
que transmitan mejor las ideas.

Simulacion asamblearia

A continuacidn, se anuncia que una persona por grupo tendré que exponer el
mito que han elaborado entre todos, por lo que deber idir qué persona
hablara. Seguido a esto, dispondrén de 15 minutos (apro nte 3 minu-
itofSeguido a ello, se
> 1@dos los expuestos
creen que explica mejor cémo surgieron e dd"y el ser humano, con una
duracién no mayor de 5 minutos, lo ¢ ird dedicar 5 minutos a
que el estudiantado responda a la pr:
tendré la siguiente condicién: los g
Para incentivar la participacién on @e la actividad , se avisard de que

blea, mientras que los gru nogcumplan con su deber mantendran un
Unico voto y, si la conductaige
de voto en la siguieqte asamBlea.
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5 iQué ilusion, vuestra primera asamblea! Cuando hayais terminado, ;sabréis respon-
der a cudl es la relacién que tenfan todos vuestros mitos entre si?

Con esta actividad facilitamos, en primer lugar, el primer contacto con la expre-
sién oral de la asignatura; en segundo lugar, se potencian habilidades interso-
ciales como el reconocimiento del trabajo ajeno y la valoracién de propuestas
diferentes a la propia; en tercer lugar, el ejercicio de la critica a través de la re-
flexién, que culmina con la pregunta propuesta, en la que se invita a establecer
puentes entre unos y otros trabajos expuestos. En lo relativo a la exposicidn, en
esta actividad se busca que tengan lugar las primeras intervenciones, priman-
do y facilitando que cualquier persona pueda hacerlo y sin centrarnos en hacer
correcciones. En el caso de la pregunta planteada, la respuesta esperada (pero
no necesariamente la Gnica correcta) seria que todos ellos tienen en comin la
explicacién del mundo y del ser humano a través de el tos u objetos dis-
tintos entre si pero que, aln asi, permite la comprensién!

Inventario cooperativo @

on 5 minutos para responder las siguientes
able: una vez escritas las respuestas, si queda-

6 (Qué has aprendido hoy que no supieras?

7 ¢Para qué crees que te puede servir lo que has aprendido?
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8 iQué palabra mas interesante! jAnade al glosario la palabra mito!

El glosario se plantea como actividad que permite, junto al inventario coo-
perativo, facilitar el aprendizaje a través de la metacognicién del estudiante,
promoviendo la reflexién sobre lo aprendido y la explicacién de esto con sus
propios términos.

[Actividad opcional] [Trabajo en casa] Proyecto: Los grupos deberan trasladar
a sus respectivas wikis el mito que han elegido como grupo; el docente, por
otra parte, debera aportar el mito elegido por la totalidad de la clase a la wiki
titulada Asamblea. Los grupos deberén trasladar a sus re ias wikis las res-
puestas procedentes del Inventario cooperativo. Pordaltim
anadir al Glosario la palabra mito, y aportar ici
actividades pueden realizarse, de la misma
de emplearse el formato digital, se sugier,
clasifiquen los documentos utilizando |

las wikis.

to fisico. En lugar
e un archivador donde se
izacién propuesta para

Saber mas...

Proti, nuestro personaje protagonista, vivié en la Antigua Grecia. Su nombre es Prota-
goras, y nacié en Abdera en el afio 485 a.C. Protdgoras fue una de las personas més
influyentes en la democracia ateniense por su gran sabiduria, que abarcaba desde las
ciencias, como astrologia, hasta las humanidades. Era un sofista, que significa sabio,
y que originalmente era un movimiento de grandes sabios que defendian y promovian
la democracia frente a la aristocracia y otros poderes que excluian a las personas de la
toma de decisiones; ademaés, crefa en la igualdad de derecho y sofiaba con ciudades
donde todas las personas pudieran recibir la mejor educacién sin que les diferenciara
el dinero, ni el poder, ni su pertenencia a alguna familia aristécrata, es decir, sin excluir
a nadie. Fue uno de los méas importantes maestros de Retérica, el arte de expresar
con eficacia, y el més querido asesor de Pericles durante la democracia ateniense. Sin
embargo, los aristécratas cambiaron el poder de todos, la democracia, por el poder de
unos pocos, aristocracia u oligarquia, dando paso al periodo conocido como el de los
Treinta Tiranos, los cuales ordenaron quemar los libros de Protdgoras y lo desterraron.
Nuestro amigo, finalmente, murié en el afio 411 a. C., pero sus pensamientos y sus sue-
fios siguen viviendo incluso hoy en dia.
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/ ROTJ, HEMOS PENSADO
cOMO SURGIO EL SER
! ANO, PERO iNO COMO
» ACABAMOS SIENDO TANTOS
¢ Y VIVIENDO JUNTOS EN
™y CIUDADES!

PROTI Y SUS AMIGOS Y AMIGAS LE PREGUNT AN A
DEMI COMO LOS HUMANOS ACABARON VIVIENDO EN
CIUDADES Y COMO CONSIGUIERON CONVIVIR
JUNT OS.

L

bk

iSE NOS HA
OLVIDADO
ALGO!

VAYAMOS
A VER A DEMI,
EL Tio
DE DIOTI.

iESO ME
RECUERDA
AL MITO PE
PROMETEO!




Placemat consensus

Se agrupa al estudiantado en los mismos cinco grupos en los que se han dividi-
do anteriormente manteniendo los mismos nombres. A continuacién, contaran
con 10 minutos para responder, de forma individual, a las cuestiones 1y 2.

1 ¢Cudl es la relacidon entre cielo y libertad? ;Y entre justicia y una balanza?

Siguiendo la linea de actividades anteriores, en este ejercicio se busca que
el alumnado continGie desarrollando el razonamiento metaférico a partir de
la relacién entre realidades distintas. No existe una respuesta correcta a este
ejercicio. Lo que se debe analizar es el sentido de la relacién que establece el
alumnado, y para ello serd de utilidad observar qué el s relaciona (por
ejemplo, entre cielo y libertad, que el cielo es abierto ite volar o
movernos sin limitacién, y la libertad es la capa cién; es decir, se
D [T

toma la apertura del cielo como elemento coqf como el sentido
que se le da a esta relacion.

2 Une las palabras de la fila de arriba la fila de abajo y explica por qué tie-
nen relacion:

Libertad Justicia Vida

lar Camino Ceguera

Esta actividad persigue los mismos fines que la anterior, en esta ocasién au-
mentando el nimero de posibilidades. A diferencia del modelo de la sesién 1,
en esta ocasién la posibilidad de combinacién es mayor, pudiendo darse cual-
quiera de ellas como posible. Este ejercicio aumenta, por tanto, la dificultad,
ya que la relacién depende més de la elaboracién personal del alumnado que
de criterios comunes y estdndares. Se presentan las sugeridas de manera que
cada término de la primera fila se corresponde con el término inmediatamente
inferior de la segunda fila («Libertad» con «Volar», «Justicia» con «Ceguera»
y «Vida» con «Camino»). No obstante, se insiste en que no existe una Unica
respuesta correcta.
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Lapices al centro

Esta dindmica se desarrolla como parte de la anterior, siguiendo el modelo de
las metodologias por capas. Una vez transcurridos los 10 minutos, los grupos
disponen de 5 minutos para contrastar las respuestas de sus miembros utilizan-
do la técnica de los lapices al centro. Consiste en que, mientras que los lapi-
ces estén en el centro de la mesa, los miembros pueden hablar y, cuando se
sefale, todos deben coger sus lapices y redactar. Deben consensuar una lista
comin, considerando consenso aquellos elementos que aparezcan, al menos,
en las listas de dos de los miembros o, en su defecto, que estimen més apro-
piadas como grupo para completar el ejercicio 3. Finalizados los 5 minutos,
los grupos contardn con 5 minutos més para comentar entre ellos cémo creen
que los seres humanos acabaron agrupandose en ciudades. Finalmente, se se-
fiala que deben cogerse los lapices y los grupos contardn con 10 minutos para
realizar, de forma individual, la actividad 4.

3 iQué bien, una oportunidad mas de compartir ide n el@rupo! Mientras que los
lapices estén en el centro, consensuad el orden de ardjas del gjercicio 2. Para
ello, tened en cuenta cudles han sido las parejaggna etl 0 qué explicaciones os

parecen mejores.

Este ejercicio tiene como finalida r la capacidad de eleccién y el
trabajo cooperativo en funcid objetivgff es decir, elaborar una lista orde-
nada de las parejas anterio de esta actividad reside en que, al
no haber una explicacié e otra, el alumnado se ve obligado a

4 Utilizando, al mend$, una pareja de la lista que habéis consensuado, escribe en
aproximadamente tres lineas como y por qué el ser humano acabd viviendo en ciuda-
des.

Este ejercicio continGa desarrollando el razonamiento metaférico. En esta oca-
sién, tienen que relacionar realidades distintas entre si para, ademaés, darle
sentido dentro de un relato que ellos mismos redacten, trabajando asi la redac-
cién y expresién de sus ideas con un objetivo discursivo establecido, que en
este caso seria por qué el ser humano acabé viviendo en ciudades.
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Inventario cooperativo @

El inventario cooperativo es una dindmica que permite la reflexién sobre lo
aprendido, su asentamiento como conocimiento y el ejercicio de la metacogni-
cién, haciendo al alumando consciente de lo aprendido. Para finalizar, a nivel
individual, el estudiantado contard con 5 minutos para responder las siguientes
preguntas. [Actividad recomendable: una vez escritas las respuestas, si queda-
se tiempo, puede pedirse que voluntariamente algunos estudiantes comentaran
sus respuestas en clase].

5 (Qué has aprendido hoy que no supieras?

6 ¢Para qué crees que te puede servir lo que has aprendid

Saber mas...

El tio de Dioti, Demi, hace alusién a Demécrito, que vivié entre el 460 y el 370 a. C.
Nacido en Abdera, el mismo lugar en el que nacié nuestro amigo Proti, que fue su
discipulo. Demécrito es conocido por su importantisima labor como pensador, ya que
sélo a través de la reflexién, Demdcrito llegé a la conclusién de que la materia estaba
compuesta por atomos, jalgo que sélo se pudo comprobar mas de 2000 afios después
con microscopios! Por ello, a dia de hoy, se le conoce como el padre de la ciencia
moderna. Por desgracia, Demécrito fue dejado de lado por sus ideas durante mucho
tiempo porque nadie creia que la materia estuviera compuesta por dtomos, sino que
habia sido creada por los dioses o por alguna energia o espiritu, razén por la cuél se
perdieron sus libros. Por suerte, alin conservamos algunos fragmentos y gracias a él hoy
conocemos mejor nuestro mundo. Si quieres saber més, jno pierdas la oportunidad de
buscar informacién sobre Demécrito!
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PROTI Y SUS AMIGOS Y AMIGAS VAN CORRIENDO A LA CASA DEL

ABUELO HES!. LE CUENT AN LOS MITOS QUE HABIAN IDEADO... IENHORABUENA!
SEREIS UN GRAN
EJEMPLO PARA

VUESTROS
COMPANEROS
Y COMPANERAS,
PERO...

EN REALIDAD, ,
HAY ALGO QUE iSE NOS

NOS HA FALT ADO : HA OLVIDADO
EXPLICAR... _ DECIR QUE EN LAS

CIUDADES
HAY NORMAS!

£0S IMAGINAIS
QUE CAOS SERIA UNA CIUDAD

SIN REGLAS? SI CONSEGUIS DECIRME CUALES SON
LAS NORMAS QUE DERBERIA HABER EN UNA CIUDAD, OS
CONT ARE POR QUE HE NECESITADO VUESTRA AYUDA.

iAH!, POR CIERTO, A LO MEJOR OS PUEDE SERVIR

IMAGINAR QUE NORMAS PONDRIAIS
EN VUESTRA CLASE,

PARECE QUE EL ABUELO HESI TIENE PREPARADA UNA SORPRESA PARA PROT | Y SUS AMIGOS,
PERO SOLO SE LA DIRA SI CONSIGUEN RESOLVER EL MISTERIO SOBRE LAS NORMAS.
AYUDEMOS A PROT I Y SUS AMIGOS PARA QUE PUEDAN DESCUEBRIR LA SORPRESA DE HESI




Lapices al centro y folio giratorio @

Consiste en que, mientras que los l&pices estén en el centro de la mesa, los
miembros pueden hablar y, cuando se sefale, todos deben coger sus lapices
y redactar. El docente agrupa al alumnado en los mismos 5 grupos realizados
con anterioridad. Los grupos contardn con 7 minutos para hablar sobre por
qué debe haber normas en una clase. Durante estos 7 minutos, se utilizara la
dindmica del folio giratorio para que cada estudiante escriba las normas que
consideren adecuadas, respondiendo asi a la actividad 1. Una vez transcurri-
dos los 7 minutos, se da la sefial para que cojan los lapices y, a nivel individual,
deben realizar en 8 minutos el ejercicio 2.

1 (Cudles creéis que son las normas mds importantes en una clase? Redactad, utili-
zando la técnica de lapices al centro y la de folio giratorio, una lista de 5 normas.

2 Y tU, ;cudles crees que son las normas mds importantes en una clase? Elige tres
normas y explica en aproximadamente tres lineas por qué ue son las mds im-

portantes.
drénz 10 minutos para com-

Placemat consensus
ad cudles creen que son las

Una vez terminada la tarea, los grupos
parar sus listas y, entre todos, orden
A continuacidn, un representante
infervino en la ocasidn anterior

normas mas importantes y explicar
de cada grupo, diferente al re
(establecida en la ficha coop
y en qué orden. El docente
de todos. Finalmente, |a @lgse
ejercicio se dispondgd de 1T0%pintfos.

apugtar la propuesta de cada grupo a vista
otar cuédl es la mejor opcién. Para este

partir!l Comparad entre vosotros y vosotras vuestras lis-
e manera consensuada por orden de importancia y expli-
ido ese orden.

3 iLlegd el mo
tas. Después, ord
cad por qué habéis e

Los ejercicios 1, 2 y 3 tienen como finalidad potenciar la capacidad de re-
flexion sobre las normas de convivencia de su entorno, asi como la necesidad
de ellas y el papel que juega cada persona en la aplicacién y cumplimiento
de las normas. Por otra parte, la actividad también tiene como objetivo el de-
sarrollo de las habilidades de eleccién y de trabajo cooperativo. El proceso
de pensamiento en estas tres actividades estd dirigido, como podra observar-
se: en primer lugar, se establece una conversacién comin sobre las normas;
luego se procede a la reflexién individual y a la seleccién y redaccién de las
conclusiones para, finalmente, volver a ponerlas en comin y decidir una lista
final. Esta forma de proceder tiene como finalidad promover un razonamiento
critico que no solo se establezca en contextos de reflexién individual, sino que
también lo hagan una vez conociendo las ideas colectivas, sobre las que debe
establecerse una reflexién propia justificada que solo puede partir de la critica
constructiva y de la eleccién razonada.
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Inventario cooperativo @

El inventario cooperativo es una dindmica que permite la reflexién sobre lo
aprendido, su asentamiento como conocimiento y el ejercicio de la metacogni-
cién, haciendo al alumnado consciente de lo aprendido. Para finalizar, a nivel
individual, el estudiantado contaréd con 5 minutos para responder las siguientes
preguntas. [Actividad recomendable: una vez escritas las respuestas, si queda-
se tiempo, puede pedirse que voluntariamente algunos estudiantes comentaran
sus respuestas en clase].

4 (Qué has aprendido hoy que no supieras?

5 ¢Para qué crees que te puede servir lo que has aprendid

id

6 iAnda, otra palabra interesa uestro glosario la palabra norma.

El glosario se planf@& como Bctividad que permite, junto al inventario coo-
perativo, facilitar prégdizéle a través de la metacognicién del estudiante,
promoviendg la re n sobre lo aprendido y la explicacién de esto con sus
propios tér

Saber mas...

Nuestro Gorgi se corresponde con el sofista griego Gorgias, nacido en la ciudad de
Leontinos (en la actual Sicilia, ltalia) alrededor del 487 a.C. Considerado como uno
de los grandes sabios griegos, este personaje ha destacado principalmente por sus
magnificas lecciones retéricas (el arte de transmitir una idea con eficacia) y por ser un
grandisimo orador. Como dato curioso, debido a su grandisima fama, construyé en el
Oraculo de Delfos una estatua de oro macizo y, ademas, algunas fuentes detallan que
vivié cerca de los 108 afios. Sin duda, un personaje al que merece la pena conocer. No
dejes de investigar sobre este personaje, jte sorprenderé!
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JQUE MARAVILLA! EL ABUELO HESI LES CONT O QUE ALGUNOS DIAS ATRAS SU
AHOBA CUMPLIRE CON MI VECINO PERI, EL LIDER DE LA ALDEA, LE HAEIA DICHO MUY
PARTE Y OS CONTARE PREOCUPADO QUE UN LENADPOR EST ABA CORT ANDO MUCHA
POR QUE HE MECESITA- MADERA DE LOS BOSQUES CERCANOS PARA VENDERLA Y

DO VUESTRA AYUDA. QUE, SI SEGUlA AS], PRONTO NO TENDRIAN MADERA PARA
EL RESTO DE CIUDADANOS.

ot

PROTI LE PREGUNT O QUE CUAL ERA ENT ONCES
LA SORPRESA...

PUES LA
SORPRESA, QUERIDOS
AMIGOS, ES QUE LAS NOR-
MAS QUE LE LLEVARE A PERI
PARA TODA LA ALDEA,
iSERAN LAS QUE VOSOTROS
ME HABEIS
DICHO!

PERO.. HAY UN

ULTIMO PROBLEMILLA. RESUL-
TA QUE PUEDE QUE EL RESTO DE
VECINAS 4 VECINOS NO ENTIENDAN LAS
NMORMAS SI NO SE LAS EXPLICAMOS BIEN,

SME PODRIAIS AYUDAR

A PENSAR EN ALGUNAS FABULAS
PARA EXPLICARLES LAS
NORMAS?

TODA FABULA
TIENE SU MORALEUA, ES DECIR,
LA IBEA QUE NOS ENSERA, LA
MORALEJA DE ESTA FABULA ES QUE
EL ESFUERZO ES MAS IMPORTANTE QUE
LAS CAPACIDADES Y LAS HABILIDADES
QUE UNO TENGA,

EL ABUELO RECORDO UNA FABULA MB SOPI QUE DECIA
Asl, UNA TORTUGA Y UNA LIEBRE DISCUTIAN SOBRE QUIEN
ERA MAS RAPIDA. AS, FIJARON UNA FECHA Y UN LUGAR Y SE
SEPARARON. LA LIEBRE, POR SU N.I:TU!&AL RAPIDEZ, DESCUIDO
EL POMERSE A LA CARRERA, SE TIRO AL BORDE DEL CAMING ¥ SE
DURMIO. PERO LA TORTUGA, CONSCIENT E DE SU PRODIA LENTITUD,
NO CESO DE CORRER. Y DE ESTE MODO TOMO LA DELANTERA A LA
LIERRE DORMIDA Y SE LLEVES EL PREMIO DEL TRIUNFO.

=

W
W ¥ o

a

w i \*.

PROTI Y SUS AMIGOS, MUY ANIMADOS POR LA SORPRESA, EMPEZARON A PENSAR QUE FABULAS PO-
DRIAN UTILIZAR PARA EXPLICARLE A LAS DEMAS LAS CINCO NORMAS. jAYUDALES A SUPERAR ESTE RETO!




1-2-4 (parcial)

La aplicacién metodolégica parcial hace referencia a la omisién de alguna de
las partes de la dindmica debido a que no se corresponde con precisién a los
intereses de desarrollo del contenido en esta ocasidn, algo que se presenta
como propuesta. El docente reparte a los estudiantes en los mismos 5 grupos
que en la anterior ocasién. A cada grupo le asignaréd una de las normas elegi-
das en la sesién anterior. Los estudiantes, de forma individual, dispondran de
10 minutos para realizar desde el ejercicio 1 hasta el 4.

A continuacién, los estudiantes proceden a compartir sus fébulas con el grupo.
Deben decidir entre todos y de forma consensuada cuél sera la fabula que
presentardn como grupo. [Actividad complementaria] Deben escribirla en una
cartulina y decorarla como crean oportuno (el titulo con colores o realizando
dibujos, si les sobrara tiempo). Dispondrén de 15 minutos, y deberén guiarse
con las preguntas 5y 6.

Una vez transcurrido el tiempo, un representante que no on ninguno

de los anteriores expondra la fabula que han elg . PR la exposicién se
dedicard un total de 3 minutos aproximadamep#€ cogfo magimo. En esta oca-

sién, se pretende Gnicamente que se compagfanlas 3dos sin necesidad.
En esta ocasidn, se pretende (nicamenté qu compartan los resultados sin
to. Mas

necesidad de compararlos a través ien, se trata del resultado de
un trabajo colectivo.

1 Une estas moralejas de Esofig.c significado y explica brevemente por qué:
Maés vale estar solo egun hagamos el engafio, Nunca proclames ser lo que
que mal acom asi recibiremos el dafio no puedes ser con el ejemplo

Cuanta mas mintamos, Es mejor estar solo que tener Mo elgpeps e ot e izElhns

no eres, ni digas que puedes hacer

peores seran las consecuencias. cerca malas personas.
algo que realmente no puedes hacer.

Esta actividad tiene como finalidad familiarizar al alumnado con las moralejas,
su formulacién y el contenido que transmiten. En este caso, las respuestas son
menos flexibles que en los anteriores, pero se anima a no descartar alguna que
no se corresponda si la explicacién es razonable. Es esta explicacién la que
fundamenta el razonamiento critico al respecto, tanto si son correspondientes
con las respuestas sugeridas, como si no.
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2 Escribe la moraleja que quieres transmitir con tu fabula. Después, explica muy bre-
vemente como se relaciona con la norma que os ha tocado. Por Ultimo, explica por qué
se trata de una accidon beneficiosa para el grupo.

Ejemplo

Moraleja: Con paciencia se resuelven muchas dificultades. Se relaciona con la
norma de valorar y respetar a nuestros compafieros, ya que si en lugar de en-
fadarnos, insultar o reirnos, escuchamos a quien tiene problemas, evitaremos
conflictos después entre todos, y todos seremos mejores compafieros, estare-
mos més unidos y podremos ayudarnos cuando lo necesitemos.

a sido progre-
. Bl primero es
breve, con la for-
ma de la moraleja, y que dicha idea correspan actitud, compor-

Este ejercicio supone un ligero aumento de la dificulta
sivo a lo largo de la unidad, y pretende cumplir varj

comprueben si la idea que quieren trangfi norma que tienen que
comunicar, de forma que les sirva guid%, a la vez, como meta. Final-
mente, persigue la reflexion sobre £i copdicién como individuo dentro de un
grupo social, la clase, y las accj regultan beneficiosas para la misma.

%
3 Escoge los dos ani , Si lo necesitas) que protagonizaran tu fabula y ex-
plica por qué los es )

Esta actividad, como la anterior, implica mayor dificultad que ofras similares
en la unidad. En este caso, se trabaja con mayor profundidad el razonamiento
metaférico, al requerir la seleccién de animales que el alumnado relacione con
actitudes, comportamientos o valores; al no existir relacién real y tratarse de
realidades diferentes, el alumnado establece una comparacién metaférica con
el animal, convirtiéndolo en simbolo (excepto en los casos en los que se basa
en cualidades mas o menos observables, como la lentitud de la tortuga, que se
trabaja en la actividad 4). Todo ello debe, finalmente, justificarse y explicar por
qué se establece ese razonamiento.
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4 Redacta la fabula con los animales que hayas escogido. Para ello, exagera sus cua-
lidades (ejemplo: una liebre rapida = una liebre muy, muy rapida; una tortuga lenta
= una tortuga lentisima). Después, anade la moraleja. Finalmente, pon un titulo a tu
fabula y responde qué acciones perjudiciales para el grupo evitaria.

En este ejercicio se introduce el razonamiento hiperbélico a partir de toda la
reflexién anterior. El objetivo es que el alumnado se familiarice con la posibi-
lidad de destacar aquellos elementos que les parezcan importantes o resefia-
bles, lo cual requiere que analicen y destaquen la informacién que consideran
més relevante para transmitir su mensaje. De la misma manera, la eleccién de
un titulo ejercita la capacidad de sintesis de las ideas. Por Gltimo, deben llevar
a cabo el proceso contrario al del ejercicio 2: tienen que materializar su idea
en la realidad y pensar qué se evita, con el fin de hac ue las ideas y
las normas conllevan acciones que deben ser tenidz que no se
to, se espera que
n ética haciendo

el alumnado sea capaz de elaborar una fabul
uso de técnicas o figuras retéricas como la
der la realidad a través de cualidades ca respuesta mas adecua-
da, por ende, seria un texto que cu as condiciones, observando
en particular la capacidad de relaci@har eptos y de destacar los elementos
resefables de la realidad que rgfie oma@¥medio para transmitir su idea.

5 (Qué es lo que mejara de I@otra fabula? ;Y qué es lo que mas te ha gustado?
;Por qué?

6 ¢Cudl crees que trafgsmite mejor la norma? ;Por qué?
Estas actividades estédn planteadas para potenciar la retroalimentacién entre
los compafieros a partir de la identificacién de elementos mejorables, lo cual

implica un ejercicio de aplicacién de lo aprendido, de critica constructiva y
valoracién del trabajo.
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Inventario cooperativo @

7 iUna nueva oportunidad! Haced un mind map o mapa conceptual de la unidad.
;Seréis capaces de acordaros de todo?

[Actividad opcional] El inventario cooperativo es una dindmica que permite la
reflexién sobre lo aprendido, su asentamiento como conocimiento y el ejerci-
cio de la metacognicién, haciendo al alumnado consciente de lo aprendido.
En esta ocasidn, al finalizar la unidad, se recomienda como actividad opcional
la elaboracién de un mind map o mapa conceptual, bien en clase si hubiera
tiempo o bien como trabajo para casa. Actualmente, esta técnica se desarrolla
priorizando la creatividad y la seleccién por parte del alumnado de aquellos
conceptos que consideran clave, por lo que la presencia de dibujos, colores
y otras manifestaciones son habituales y deseables. Para aboracién, se re-
@€16n entre palabras
fpor ejemplo, una
realizado el mind

map o mapa conceptual, si quedase tiem dirse que voluntariamen-
te los grupos lo suban a la wiki, lo adjunfen € ivador o lo cuelguen en
clase]. %

8 Y la udltima palabra gad es.... jla fabula! Anadid a vuestro glosario esta

palabra tan boni

El glosario se plantea como actividad que permite, junto al inventario coo-
perativo, facilitar el aprendizaje a través de la metacognicién del estudiante,
promoviendo la reflexién sobre lo aprendido y la explicacién de esto con sus
propios términos.

Saber mas...

Sopi, el fabulista conocido que recuerda el abuelo Hesi, existid y, en realidad, se llama
Esopo, que vivié durante el siglo V a. C. No se sabe mucho sobre la vida de Esopo,
aunque parece que fue esclavo y que, tras ser liberado, fue llamado a la Corte de Cre-
so por su fama, quien le dio muchos favores y riquezas. Esopo fue uno de los autores
mas conocidos de la Antigua Grecia, y muchas personas se sabian de memoria muchas
de sus fabulas, con las que muchas personas aprendian consejos, ideas, valores y
formas de comportarse, entre ofras cosas, a través de las moralejas. Las Fabulas de
Esopo sigue siendo un libro muy utilizado y conocido incluso entre nuestros dias, y mu-
chas de sus fébulas se siguen contando {2500 afios después! Si quieres saber més, no
dudes en leer sus divertidas fabulas, con las que aprenderas tanto como el mismo Proti.
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[Actividad opcional] [Trabajo en casa] Proyecto: Los grupos deberéan trasladar a
sus respectivas wikis las fabulas que han establecido como grupo; el docente,
por su parte, debe trasladar a la wiki llamada Asamblea las fabulas correspon-
dientes a cada norma. Los grupos deberén trasladar a sus respectivas wikis
las respuestas procedentes del Inventario cooperativo. Por ltimo, los grupos
deberén afadir al Glosario la palabra fébula, y aportar su definicién. [Alterna-
tiva] Las actividades pueden realizarse, de la misma manera, en formato fisico.
En lugar de emplearse el formato digital, se sugiere el uso de un archivador
donde se clasifiquen los documentos utilizando la misma.

Autoevaluacion por rabrica

Para finalizar, los grupos deberén completar de manera da la rabri-
ca de autoevaluacién y coevaluacién. La autoev ion §€ realizard Gnica y
exclusivamente entre los miembros del grupo, evalien a ningun otro
estudiante de otro grupo que no sea el suyg

v,

TERIALES

Sesiones 1 — 4 Lépices, boligrafos...
Sesion 5 , cartulina, l4pices, rotuladores, boligrafos...
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EXPLICACION DE LAS FUNCIONES DE LOS GRUPOS COOPERATIVOS

Las funciones serén elegidas y repartidas por el grupo en cada sesién; es decir, cada estudiante
ejercerd una funcién en cada sesién distinta a la ejercida en la sesidn anterior. Para llevar a cabo la
distribucién, se deberd cumplimentar la ficha de trabajo del grupo adjunta.

Secretario

Portavoz

Redactor

El secretario se ocupa de com-
pletar la ficha de trabajo del
grupo y es el responsable de la
misma desde que empieza has-
ta que finaliza la sesién. Ade-
mas, es el encargado de distri-
buir y controlar los materiales
del grupo facilitados por el
docente. Asumira las funciones
del moderador si no lo hubiera
en el grupo.

sentar al grupo frente
de grupos, bien sea

El redactor se ocupa de re-
dactar todo aquello necesario
para el desarrollo del trabajo
del grupo, asi como las activi-
dades de grupo que deban ser
realizadas, bien para su funcio-
namiento interno, para entre-
garlas al docente. Asumiré las
funciones del redactor wiki si
no lo hubiera en el grupo.

El redactor wiki se ocupa de tras-
ladar la informacién del grupo,
solicitada por el ejercicio o por
el docente, a la wiki. Es el Gnico
encargado de hacer el trabajo
pertinente en casa, y su traba-
jo es vinculante, como ya se ha
especificado, con las ventajas y
desventajas del grupo. Asumiré

funciones del redactor si no

hubiera en el grupo.

Redactor wiki

El moderador se ocupa de ges-
tionar el seguimiento de las ac-
tividades que deben desarrollar
tanto en grupo como anivel indi-
vidual. Ademas, es el encargado
de gestionar los turnos de pala-
bra y el cumplimiento del tiem-
po, ya sea por intervencién como
para el cumplimiento de la activi-
dad dentro del tiempo propues-
to. Sus funciones serén asumidas
por el secretario si no hubiera en
el grupo alguien que ocupe esta
funcién.

Moderador*

El portavoz 2 se ocupa de repre-
sentar al grupo frente al resto de
grupos una vez que el portavoz
haya hecho una intervencién
previa o, en cualquier caso, si
hubiera algiin motivo por el cual
el portavoz no pudiera ejercer su
funcién. Por lo tanto, la funcidn
del portavoz 2 se limita a la al-
ternancia con el portavoz Unica-
mente en aquellas ocasiones en
las que se deba intervenir ante
el resto de grupos y el portavoz
ya lo haya hecho previamente,
correspondiéndole al portavoz el
siguiente turno, y asi de manera
consecutiva.

Portavoz 2*
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FICHA DE TRABAJO DEL GRUPO

NOMBRE DEL GRUPO

Nombre y apellidos:

Nombre y apellidos:

Nombre y apellidos:

SESION 1

FECHA

SESION 2

SESION 3

SESION 4

SESION 5

64

FUNCION
Secretario
Portavoz
Redactor
FUNCION
Secretario
Portavoz
Redactor
FUNCION
Secretario
Portavoz
Redactor
FUNCION
Secretario
Portavoz
Redactor
FUNCION
Secretario
Portavoz

Redactor

MIEMBROS INTEGRANTES

Nombre y apellidos:
Nombre y apellidos:

Nombre y apellidos:

REGISTRO DE SESIONES

NOMBRE Y APELLIDOS FUNCION NOMBRE Y APELLIDOS

Redac iki
&
NOMBRE Y APELLIDO FUNCION

NOM QDOS

NOMBRE Y APELLIDOS

NOMBRE Y APELLIDOS
edactor wiki
Moderador*
Portavoz 2*
FUNCION NOMBRE Y APELLIDOS
Redactor wiki
Moderador*
Portavoz 2*
FUNCION NOMBRE Y APELLIDOS
Redactor wiki
Moderador*
Portavoz 2*
FUNCION

NOMBRE Y APELLIDOS NOMBRE Y APELLIDOS

Redactor wiki
Moderador*

Portavoz 2*
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RUBRICA DE AUTOEVALUACION Y COEVALUACION

Evaluad en grupo y en consenso los siguientes aspectos de cada compafiero y compafiera

NOMBRES Y APELLIDOS DE LOS INTEGRANTES

Nombres y apellidos

Bas- Siem- Bas- Siem- Bas- Siem-
ASPECTO Poco Nada fante  pre Poco Nada fante  pre Poco Nada fante  pre
Ha colaborado con el
equipo aportando ideas
Ha tenido una actitud
de respeto y coopera-
cién con el equipo
Ha participado en el
trabajo de equipo para
conseguir mejores
resultados
Nombres y apellidos
Bas- Siem- Bas- Siem- Bas- Siem-
ASPECTO Poco Nada fante  pre Poco Nada fante  pre Poco Nada fante  pre

Ha colaborado con el
equipo aportando ideas

Ha tenido una actitud
de respeto y coopera-
cién con el equipo

Ha participado en el
trabajo de equipo para
conseguir mejores
resultados
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RETROALIMENTACION
Evaluad en grupo y en consenso los siguientes aspectos de cada compafiero y compafiera

NOMBRE Y APELLIDOS ¢Qué podria mejorar? ¢Cémo podria mejorarlo?

N

Qxb
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RUBRICA DE EVALUACION PARA EL DOCENTE

UNIDAD 1

Nombre y apellidos del estudiante:

ELEMENTOS
EVALUABLES

CALIFICACION
OBTENIDA

Ha demostrado dominio sobre
el razonamiento metaférico y las
estructuras discursivas y comprende
plenamente su utilidad.

Ha dominado con alta frecuencia ha
utilizado el razonamiento metaférico y
las estructuras discursivas y compren-

de su utilidad.

Con frecuencia media ha utilizado el

razonamiento metaférico y las estruc-

turas discursivas, pero no comprende
su utilidad.

Con baja frecuencia ha utilizado el
razonamiento metaférico y las estruc-
turas discursivas.

No domina ninguna de las habilida-
des ni destrezas de la unidad.

Dominio competencial
de contenidos (20%)

Siempre trabaja
individualmente en el
aula.

Trabaja individual-
mente con alta fre-
cuencia en el aula.

Trabaja
individualment
frecuencia

trabaja nunca de
forma individual en
el aula.

Trabajo individual en el

aula (15%)

Siempre trabaja con
su grupo.

Trab@ja con frecuen-
media con su

grupo.

Trabaja con baja
frecuencia con su

grupo.

No trabaja nunca con
su grupo.

Trabajo cooperativo en
el aula (20%)

Muestra mucho interés por la materia, realiza siempre
los ejercicios individuales y siempre colabora con su
grupo y con el desarrollo de la clase.

Muestra bastante interés por la materia, realiza con
frecuencia alta los ejercicios individuales y colabora
bastante con su grupo y con el desarrollo de la clase.

Muestra cierto interés por la materia, realiza
con frecuencia media los ejercicios individuales y
suele trabajar en grupo.

No muestra interés por la materia, rara vez realiza
algdn ejercicio individual o en grupo y a veces difi-
cultad el trabajo en grupo o de la clase.

No muestra interés por la materia, ni realiza ningan
ejercicio individual o grupal, y dificulta el trabajo en
grupo o de la clase.

Actitud (15%)

CALIFICACION
TOTAL:

Rabricas 67
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Pedro J. Plaza Gonzélez sa Pefia

X~

o)

DO

Antonio Morales del Pozo

Marta Montiel Torres Jaime Smith Rodriguez

362 Hasta muy pronto




